
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セルク･ローガル

ライカンスロープ

拳闘士

15

0

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 20代後半

第一の神の声が聴こえた
初陣で死にかけた
情にほだされた

10

8

4

8 16 34 5

4 53 6 73 12

7 21 36 6

18 18 44 7

9 32 45 + 2 7

10 10 24 4

グラップラー

プリースト/ラトクレス

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト15

15

5

9

9

13

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/格闘

魔力撃

武器習熟S/格闘

両手利き

魔力撃強化

武器の達人

マルチアクション

防具習熟A/非金属鎧

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

IB31

IB39

IB31

IB32

IB32

IB31

IB39

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

フェンリルバイト

トロールバイタル

ヘルシーボディ

クラーケンスタビリティ

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブースト

0

15 20 27 21

0

0

リュンクスベスト+1 8 2

30

4

1

7グラップラー

グラウル

グランアリオール

投げ

《グランアリオール》と合わせて装備し、回避+1　イグニダイト加工

《グラウル》と》と合わせて装備し、移動力+5

グラップラー専用

1H

1H#

2H

15 2

15 1

0

23

22

20

10 24 35

10 24 35

12 24 0

3 80 240 30 7 91

0/× 21 22 19 86

神聖魔法

妖精魔法

15

5

22

12

聖王の冠

聖印

不敵の仮面

小熊の爪

英雄のマント

叡智の腕輪

多機能真･ブラックベルト

跳躍の羽

熊王の爪

アルケミーキット

ブレードスカート

回復の威力表で1ゾロしても「魔力」点回復する

HP0以下から1以上回復した時、追加で10点回復

マッスルベアーの効果+1

飛んでいるものに対してダメージ+2

マッスルベアーの効果+1

達成値4差で回避時、威力10の反撃

「ひっ、ひぃいい！ も、もう帰ってもいいかな！？」
「あっ、あんな情けない獣の姿を見せるなんて、そんなァッ！？」　――獣化しつつ。

とにかく臆病なライカンスロープ。草葉を揺らす風、物音一つにすら、その身体を震わせている。
その性質のため、周囲からは人畜無害と扱われている。その臆病さを揶揄して、コボルドのようだ、とも。
臆病が過ぎ、周囲を恐れた末に、彼はここまでの実力をつけたという。強くなっても、臆病なのはさておき。

元々は、人族の里から拉致され儀式を受けたうちの一人だったのだが、蛮族社会に馴染めず逃げてきたのだとか。
と言うのも、蛮族として始めて戦いに駆り出された時、その臆病さから足がすくみ、致命傷を受け生死の境を彷徨った。
目覚めた後、心が人族そのままであった彼は、「こんな所にはいられない！自分は逃げるぞ！」と、一族の元から逃亡を決意。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セルク･ローガル

〇戦闘用品

魔晶石（3点）x60

魔晶石（10点）x5

魔晶石（20点）x2

赤カードAx5

赤カードSx3

赤カードSSx2

緑カードAx20

緑カードSx5

金カードAx20

金カードSx10

トリートポーションx30

スカーレットポーションx4

デクスタリティポーションx3

防護の聖水x3

熱狂の酒x3

魔香水x20

64110

もはや蛮族と呼ぶ者はいない

専用化：グラウル&グランアリオール

専用化：リュンクスベスト

専用化：ブラックベルト

専用化：聖印

多機能**ベルト

真･ブラックベルト

ダークドワーフの鍛冶屋と知り合い

【ギルツ屠竜輝剛拳】

3000

100

50

50

50

20

80

100

50

20

20

460 4000
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