
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

六連　正臣（むつら　まさおみ）

ブラム＝ストーカー
サラマンダー

フリーター

21

憤怒

家族と疎遠

吸血

長期入院

フリーター/イリーガル

男

34

貸し

3
2
2
1

1
0
0
0

3
0
0
0

3
２

10
4
2
1

57
10
10
21
42

7
10 3

四輪 医療 ウェブ
コネ UGN

4 2 1
1

鎌
生狩赫麟（1+3+4)
ﾄﾗﾝｻﾞﾑ・ｻｲｽ（1+3+10)
ｲﾝﾌｪﾙﾉ・ﾚｸｲｴﾑ(1+3+4+10)

　　
白兵
白兵
白兵

0
10r+7
14r+7
14r+7

α+8
+10
+10
+10

α＝[lv*2]点までの任意のHP
侵蝕値8、装甲値無視、HP12点回復

侵蝕値9、HP9点回復
侵蝕値11、HP13点回復

ﾎﾞﾃﾞｨｰｱｰﾏｰ:甲赫Δ HP-5 ζ=10 ζ=(Lv*3までの任意の消費HP)*2 (上限6)

0 0

Dロイス【対抗種】
店長

おとなりさん
憧憬
純愛

劣等感
恐怖

コネ：UGN幹部
メモリー：（学生時代の思い出）
メモリー：（幼き頃の記憶）

2 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

赫き剣

渇きの主

炎の刃

氷の回廊

不死者の恩寵

陽炎

リフレックス：サラマンダー

ハイパータフネス

炎神の怒り

赤河の支配者

赫の鎧

破壊の血

★

0

2

4

3

5

3

3

3

2

5

3

5

2

2

-

1d10

2

3

4

2

2

5

3

２

０

3

2

2

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

クリンナップ

リアクション

リアクション

常時

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

オート

マイナー

マイナー

視界

-

-

-

至近

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

対決

自動

対決

対決

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[lv]

武器作成、詳細は下記参照。

装甲値無視、HP[lv*4]回復

攻撃力+[lv*2]

飛行状態で戦闘移動、補正+[lv*2]m

[lv+2]D10+肉体回復

判定のダイスを　+[Lv+1]

C値-[lv]

最大HPを+[Lv*3]

ダイス+{ Lv+1]

ﾀﾞﾒｰｼﾞ算出直後、被ダメ-[1D+Lv*2]

防具作成　下記参照

赫き剣と併用　HP-2 詳細は下記

かつては医師を志していた青年。不慮の事故に巻き込まれ、長期入院することとなりその間に道を見失う。
現在は喫茶店「サン・ロード」でアルバイトとして働いている。コーヒーを淹れる腕はそれなり。
また、この喫茶店に鬼崎は居候している。
アルバイトだけでは生計が立てられないため、定期的にUGNからの依頼で行動しながら生計を立てている。
第六感として熱感知知覚を備えており,最適な温度のｺｰﾋｰをあなたにお届けする。

戦闘時は自身の血液から巨大な刃を持つ鎌を作成し、炎を纏わせて敵を斬り裂く白兵戦を得意とする。
この鎌を通じて敵の血液を吸い取ることもできる。
また、空気中の水分を凍結させて足場を作り出すことで、戦場を自在に移動することが可能。
陽炎を作り出し、敵の攻撃を誘導して被弾を避ける戦闘スタイルを好みとする。
あくまでこれはある程度余裕がある場合の戦闘に限り、強力なジャーム相手には大型ランスを構え、鎧に身を包み
被弾を避けるスタイルから物理でねじ伏せるスタイルへと変わる。

特殊なレネゲイド、【対抗種】の発症者であり、彼の血はオーヴァードやジャームにとって猛毒に等しい性質を持つ。
その血で造られた鎌による斬撃の傷口に微量の血を忍ばせることで相手の体を内側から蝕み、極めて致命的なダメージを与えることができる。

最近支部長代理を任されるくらいに出世。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

六連　正臣（むつら　まさおみ）

焦熱地獄の鎮魂歌(1+3+4+10)100%
ﾐﾗｰｼﾞｭ・ｺﾛｲﾄﾞ(7+8+10)

同上(100%)
ランス

ランス詳細

白兵
射撃
射撃
　　
　　

18r+7
18r+10
23r+10

+12
回避
回避
鎌+β
20

同上 六連の全力攻撃
使用時[HP-3] ｺｽﾄ8

同上　ｺｽﾄ8
ガード値3 β=[lv*2] HP-2

HP-10 コスト5

熱感知知覚 1 メジャー 至近 自身 知覚
いわゆる人間ｻｰﾓｸﾞﾗﾌｨ機能
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