
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シュウ･バニンクス

人間

傭兵

2

40

剣の加護/運命変転

男 19

臨死体験したことがある
裏切られたことがある
愛読書を持ち歩いている(いた)

7

10

4

10 1 18 3

11 18 3

9 19 3

5 15 2

8 12 2

10 14 2

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

2

1

1

1

1

武器習熟/ソード 221 交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○

0 0

2 5 5 5

0

0

0

ソフトレザー 7

5

3

3ファイター

ロングソード 2H 13 5 10 6 23

スカウト用ツール

冒険者セット

保存食　いっしゅうかん

ヒーリングポーションx2

料理セット
1310

3 18 54 5 3 21

3 4 4 4 14

「裏切られたり　死にかけたり･･･結局俺の人生って･･･なんだったんだろうな･･･ﾊﾊ
もう･･･意味分かんねぇよ･･･」そう言って彼は･･･谷に飛び降りた

シュウは、小さい頃住んでいた村が盗賊に襲われ壊滅する　その時小さいシュウは駒として使うために捕まる
10になる時は【闇夜の暗殺者】と二つ名がつくほど･･･人を殺していた
その時のシュウはまるで生きた殺人兵器だったと同じ盗賊の人が言う　10の冬　彼はある一人の人間に助けられる
13まで助けてくれた人と一緒に世界を回る　だがあるときその旅人に裏切られることになる。　助けてくれた旅人は
人身売買を行う商人だった　3年間一緒にいて信用を高め　貴族に売ろうとしてたみたいだった
シュウは、檻に入れられそうになったところを逃げ出す　だが信頼していた人に裏切られ　売られかけ　両親を亡くし　数多の人を殺し
心が戻りかけた彼が襲った絶望は･･･とても13の少年には耐えられるものではなかった
彼は･･･上記の言葉を漏らしたあと･･･崖から飛び降りる　だが不幸中の幸いか下は森で少しクッションになったおかげで死ななかった
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