
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

風祭　終　（かざまつり　しまい）

ハヌマーン
ハヌマーン

UGN支部長A

28歳

渇望

母親不在

妄想

裏切られた

剣術道場師範

女性

35

腐れ縁

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

6
11

UGN2 3

鬼切りの古太刀（風斬り）
風斬り

風神斬り

白兵
白兵
白兵

3r+6
9r+6
8r+6

3 10
10
70

0 0

Dロイス：遺産継承者
剣の頂

春日恭二
シナリオロイス：
PC間ロイス：

執着
誠意

偏愛
嫌気

コネ：UGN幹部
ウェポンケース
情報収集チーム
思い出の一品

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ハヌ

電光石火

疾風迅雷

マシラの如く

斬り払い

軽功

★

0

2

5

1

5

1

1

-

1d10

２

３

３

5

１

ー

オート

気絶時

メジャ

メジャ

メジャ

メジャ

リア

常時

視界

-

ー

ー

ー

ー

至近

至近

シーン

自身

ー

ー

ー

単体

自身

自身

自動

自動

SD

肉体感覚

SD

SD

白兵

自動

-

↓100

ー

ー

ピュア

80

ー

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値：-LV（下限７）

D：+（LV+1）個　HP：-1D10する

ドッチ不可　シナリオLV回

A：+（LV×10）　D：-5個　シナリオ1回

ドッチ判定を白兵に変更

どこでも走り抜けられる

UGNのとある支部を任されている武闘派支部長。
父親がUGNエージェントであり、特殊な宝剣『風斬り』を受け継いでいる。
母親は生まれた時に死亡したため、父親ひとりで育てられる。そのため男勝りな言動が多い。
父親から剣術のUGNについてを学ぶも、とある事件を追う際に父親はジャーム化する。
その時に、剣を終が継承し、父親を介錯する。

その後、『風斬り』を使用し、FHとの戦いに身を投じていく。
その実績が認められ、支部長となり、UGNチルドレンの剣術の師範としても活動している。
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