
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

海原　逸樹　（うなばら　いつき）

ノイマン
ノイマン

鑑識

25歳

憤怒

天涯孤独

殺戮

失恋

鑑識

男

42

家族

0
0
6
2

0
0
1
0

1
1
0
0

1
1
7
2

29
9
9
14
28

4
1 4

四輪 科学 裏社会2 2 2

フォールンライフル
スナイパーライフル
【トリラディウス】

2＋3＋4＋5

射撃
射撃
　　
射撃

1r+4
1r+4

0
7r+4

10
11

31

オーヴァードおよびジャームの対象に1点でもダメージを与えるとそのＲの間あらゆる判定のダイスを-3個する。同エンゲージ不可
同エンゲージ不可

コスト10。Ｃ値7。同エンゲージ不可。スナイパー*2、フォールン使用

0 0

Ｄ：秘密兵器
思い人
理解者

懐旧
信頼

悔悟
不安

スナイパーライフル
フォールンライフル

ウェポンケース

62 18

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット

コンセントレイト：ノイマン

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

コントロールソート

究極鑑定

構造看破

★

0

5

3

7

1

1

1

1

-

1d10

2

3

3

2

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

武器

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化ポイント＋Lv*10。侵蝕率基本値＋2

Ｃ値-Ｌｖ（下限7）

同じ技能で扱う武器の攻撃力と効果をふたつ合計して使用できる。判定の達成値-5-Ｌｖ（最大0）

マルチウェポンと組み合わせる。所持している武器からＬｖ個選択しその分の攻撃力の合計を＋する。選択した武器は装備しているものとして扱う。

射撃。組み合わせた判定は精神で判定を行える。

未知のアイテムひとつを分析し来歴や作成方法、使い道を導き出す

人工的な機会や建造物などの構造を、みた瞬間に解析できる

なにかしらの事件で両親を失い天涯孤独となっていたところを親切な警察に引き取られる。
鑑識として仕事をしているうちに、オーヴァード関連の事件に巻き込まれ、犯人のオーヴァードに太刀打ちできない
怒りからオーヴァードへと覚醒。鑑識だが警察関係者として責任感と正義感、真実への執着は人一倍強い。
明るく元気な性格。ッス！
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