
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルーン

タビット

操霊術師

13

690

第六感

♂ 24

故郷の場所を知らない　役に立たない知識を持っている　売られそうになった事がある
1500点ごとに成長ダイス

6

6

10

4 4 25 39 6

3 2 10 21 3

3 2 1 12 2

6 1 7 20 3

15 3 2８ 30 + 27 9

10 3 25 48 8

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

8

13

1

2

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/コンジャラー

武器習熟/スタッフ

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/時間

226

223

223

221

227

222

227

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○

○

○ ○

○

0

0

0

0

マナコート 1

1

1

8

8

守りの杖“スコット”
守護する者：形状/射撃の攻撃を、自分、及び自分より後方のキャラクターが受ける場合、対象者はそれに対する回避判定、精神抵抗力判定の前に1dを振り、4以上の目が出れば、自動でその攻撃を回避する（魔法に対しても有効） 進化する知識：この効果は戦闘中、1Rに1度、MPを3消費し、補助動作で発動できる。発動した回数に応じて術者に特殊能力が付与される。効果は戦闘終了（GMが都度判断）まで継続する。 1回目：自身の魔力＋1 2回目：専用操霊魔法『エナジーシーフ』が発動可能になる 3回目：通常移動後に魔法の行使が可能になる 4回目：専用操霊魔法『フレイムウェーブ』がその戦闘中1度だけ発動可能になる 5回目：その戦闘中に限り、1度だけ1Rに2回操霊魔法を使用できる 操霊術師の血：装備者のHPが最大値の4分の1以下（小数点切り下げ）になった時、装備者の操霊魔法技能＋知力ボーナス分の数値を防護点に加える。この追加される防護点は、魔法に対しても有効。  専用操霊魔法『エナジーシーフ』 対象：1体　射程/形状：接触　時間：一瞬　消費MP：10　抵抗：半減 概要：術者が接触した相手から、生命力、精神力を奪い取ります。 効果：対象に【威力30＋魔力】の純エネルギー属性のダメージを与えます。その攻撃によって、対象者のHPが0以下になった場合、与えたダメージ分、術者のHPとMPを回復します。  専用操霊魔法『フレイムウェーブ』 対象：範囲内のキャラクター全て　射程/形状：術者前方、左右2M、前方5M/特殊　時間：一瞬　消費MP：20　抵抗：半減 概要：術者が地面に手をつき、その前方から炎の波が現れ、その範囲にあるものを全て飲み込みます。 効果：術者の前方に炎の波を発生させ、対象に【威力60＋魔力】の炎属性の魔法ダメージを与えます。術者は反動で軽減不可の15点の炎属性ダメージを受けます。  説明 とある操霊術師の夫婦が独自に作ったとされる杖。その能力は魔剣にも匹敵すると言われているが、この杖を扱える人物は今まで誰もいなかった。夫婦もこの杖の制作後、操霊魔法の研究をやめたらしく、これと同等の杖が作られることは二度と無いだろう。現在のその夫婦の所在は不明。

1H 1 0 10 1 15

3 21 63 1 8 59

11 0 16 21 111

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

8

13

8

17

22

22

フード

モノクル

チョーカー

ロングマント

魔法の発動体（杖）

ブーツ

知性の指輪

耳を掴まれる事が多発したため耳を隠した

市場に並んでいた時の名残

魔法の行使 知力+1

至って普通の家庭のもとに生まれた。2才の時にタビット拐いに遭い、各地に連れ回される。そのため故郷の名も父母も知らない。4才で脱走
を謀り、偶然訪れていた劇団に身を寄せることになった。当時の役割は専ら裏方全般。ここでの経験が冒険者になって役立つとは露とも思っ
ていなかった。
23の時、劇団で集められる情報に限りを感じていた彼はより有力な情報を求めて冒険者の道に踏み入れた。

夢は四季折々の花が咲き乱れ、極楽とも称された幻の大地を探すこと。人攫いの集団を根絶させる事

ルーンという名は劇団員によって付けられた名前。劇団を抜けた後もそれを流用している。本名ソレイユ・カナン。しかし本人は覚えていな
い。

彼は礼儀を弁えた者を最も尊ぶ。子供が彼の毛並みを触ろうとする時、事前に許可を尋ねてくれる子供には幾らでも触らせるが、いきなり触



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルーン

冒険者セット

ヒーリングポーションx3

魔香草x3

保存食(一週間分)

毛布

生活費x30

羽ペン

インク

羊皮紙x2

魔晶石

魔化された粘土

魔化された樫の枝x2

魔香水x3

ナイトゴーグル

情報料

魔化された鉄

魔晶石両替x4

魔晶石x3

500 10000
2539 2539
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