
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

屋島与一

デッドアイ

レンジャー レンジャー

アンゲルス

神

26

男

108歳

渡来

討伐→好奇心

8
2
1

3

39
13
3

16

2
0
0

0

5
1
0

1

42
14
2
2
18

9
3
0
-3
0

40
13
2
1
16

199

227

5

マテリアルボウ

飛燕の帽子
千眼の衣

盗賊の籠手
シーフズツール

40 -2 20 -3

2 2 -2
9
1 4

16 0 0 0 0 18 8
60

14 80
16 60 12 6 -2 15 8

5 8 2

18 18 3
16 16 3
18 18 2
1 1 2
1 1 2

16295016

0

エクシアス

セルフレスショット

インタラプト

フェザーノイド

アームズマスタリー弓

シャドウショット

ブルズアイ

ファントムシフト

ホークアイ

トゥルーインテリジェンス

フォーチュンビバーチェ

デウスエフェクター

クローズショット

アローシャワー

アローレイン

★

5

1

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

3

1

5

6

3

4

パッシブ・メイキング

攻撃

マイナー

フリー

ムーブ

メジャー 武器 範囲6

対象6

命中

隠密

SN1

SL1

知力基本値-5。器用基本値+5

命中判定の後で使用。判定クリ。ダメ+1D

武器重量-2。最大MP-3

1ダメで15のHPロス

メイン持続。ダメ+感知

隠密になる。隠密中、判定+1D

ダメージ+15 シーン持続

敏捷基本-3。感知基本+2。最大HP-2

敏捷基本-2。幸運+1

感知+2。精神-3

エンゲージされても射撃可

ひとつのエンゲージ攻撃

アローシャワーの対象変更

オオドの戦国時代末期、相次ぐ妖怪の出現や勝利の為に妖魔と癒着し始めた武将たちの腐敗を終わらせるべく、天界から降臨。
金髪、金眼。両耳のピアスと泣きボクロが特徴。
身分を隠し、傭兵として各地を転々とし、暗殺者として行動した。ある時、敵の武将が扇を付けた棒を持って挑発してきた時に遥か遠方から扇の的を確実に射抜
いたことで名を馳せる。
戦いの中で人間が持つ可能性の力に興味を持ち、戦後は自分を死んだことにして天界に帰らず、好奇心のままに人界を放浪する旅に出る。
東方で戦うために、髪と瞳を黒く設定されて作られたが、戦後はアンゲルスの肉体改変能力で髪を金髪に染めて、瞳を金眼に変えている。
降臨当初こそ真面目な神兵だったが、アンゲルスの任務が終わるに連れてチャラ男になっていった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

屋島与一 シュートアウト

アキュレイト

アデンダム

フォーチュンヒット

インターフィアレンス

サイレントキル

ハイドコート

ダークコート

マークスマン

デッドショット

ハードヒット

時の支配者

天の火

完全奇襲

シャドウアイ

ダブルショット

ストレイトショット

クイックエイド

ワイルドカード

カリキュレイト

魔弾の射手

ディフェンストリック

3

1

1

1

1

1

1

1

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

5

8

10

3

6

10

9

6

リアクション

イニシアチブ

判定直後

隠密

マイナー

ハイドコート

DL前

隠密

命中直前

メジャー

マイナー

判定直前

DL直前

武器

武器

視界

単体

単体

単体

命中

命中

SL3

SL1

SN1

SN3

SN3

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SN1

SL1

射撃と魔法限定で撃墜

器用+1D

ダメージ+幸運

命中対決。攻撃失敗

ダメージ+20

隠密になる

ブルズアイ使用

ダメージ+25

ダメージ+20

ダメージ+30。隠密

対象のリアクション失敗

隠密。ダメージ+[CL*3]

射撃二回。二発ダメ+3D

命中+1D

HPをCL*10、バステ回復

判定を能力基本値代用

ダメージ+6D

対象の被ダメ-60



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

屋島与一 フェイス:グライアイン

イクイップリミット

トレーニング:筋力

トレーニング:感知

トレーニング:器用

トレーニング:幸運

エンラージリミット

マジックキャンドル

ファーストエイド

ファインドトラップ

リムーブトラップ

インテンション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ダメージ+2

装備重量+5

携行品重量制限二倍
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