
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミョルラルパ・ニャルレニョム

エクスプローラー

バイキング ダンサー

サハギン

海の祭祀

11

オカマ

ヒミツ♡

紛失

名誉

24
8
0

8

19
6
2

8

22
7
3

10

9
3
0

3

9
3
2

5

9
3
0

3

6
2
1

3

111

86

5

ナインテイル
アレストウィップ

蝶の帽子
アボイドクローク
バイキングマント

警告の碧水晶

防衛部隊
蝶の帽子

至近 -3 7 0 0 0 -2 0
至近 -1 11 0 0 0 0 0

1 1
1 9

5 2

8 0 10 0 3 15 13
4 4

2
5 7
7 11 14 19 9 13 13
4 18
2 4 2

5 5 2
8 8 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

マルチヘッド
冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

MPポーション
HPポ

ベルポーション
毒消し3
くさび３

小型ハンマー

キャップライト

-5220024

21

シーファイター

ビースティング

インタラプト

マスタリー鞭

パフォーマンス

エンカレッジ

バタフライダンス

スキップジャック

アクアスタンス

セルフプライド

アンビデクスタリティ

ドッジムーブ

フィンジアスソング

アクアバースト

ダイヤモンドプライド

★

1

1

1

1

1

1

5

1

3

1

1

5

1

1

-

4

-

6

5

3

2

2

パッシヴ

メジャー

Pv

ma

Set

Pv

AfDmR

Pv

-

武器

視界

20

20

自身

単体

単体

自身

単体

-

命中

自動

-

自動

SL1

水中で武器Dｍ＋１D、水陸両用を得る

武器攻撃、命中＋（SL+1）D

シーン一回、

命中＋１D、Dm＋（SL*4）

遊泳状態になる

遊泳のときDm+SLｄ（最大３）

回避＋SL+2

15点軽減

攻撃ダメージに＋２ｄ

フェイト３点、戦闘不能時HP1で復活、メインプロセスを行う。

最後のおカネ、20450
経験点、95点

マルチヘッド　重量5　所持

フックアップがあるので味方とエンゲージしてれば＋２、判定の直前

命中:(マルチヘッド) 8-3+2(バイキングマント)+2d+1d(スキップ)+1d(マスタリ)+2d(ビースティング) ＝7+6d　相手のリアクションに－１ｄ
(ナインテイル)固定値を４に変更、6+6d、範囲選択攻撃
ウェーブライドを使った時命中に＋１ｄ
相手の武器ひとつ封じる。

ダメージ：（マルチ）22+10(ラピッドハンド)+2d+1d(シーファイ)+20(スキップ)+3d(プライド）+2d(アクバ)＝52+8d
（ナインテイル）48+8d

回避: 10+2(バイキングマント)+3(蝶の帽子)+3(ドッジ)+2d+1d(バタフライ)+1d(インテュイション）＝18+4d

94点プラス前回の残り30で124点。
レベル8にして残り54点。
→６３点取得して117点
レベル９にして８０点消費、残り37点。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミョルラルパ・ニャルレニョム ウェーブライド

フックアップ

インテュイション

シンクロナイズ

メイルシュトローム

シャークバイト

ディテクト

ラピッドハンド

アクロバットドッジ

サポートストライク

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

ミュトスノウレッジ

トランプ

リムーブトラップ

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

4

-

4

6

5

8

10

6

4

move

判定直前

Pv

Setup

ダメロ

スキップジャックと共に

判定前

Pv

判定直後

判定直前

BfR

move

-

20

-

-

-

-

20

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

SL1

移動＋SL*5、移動したメインで命中＋１ｄ

判定+SL+1。エンゲージにギルドメンバーがいる場合のみ

敏捷判定に＋１D

行動値を高い方に合わせる。

白兵攻撃を水魔法に変更、Dm+(SL*2)D、シーン一回

白兵を水魔法にし、一点でもダメが通ればスタンを与える

シーン1回、回避で６出たらクリティカル

Dm＋敏捷

シーン一回、回避振り直す

シーンSL回、命中に１D

シナリオ一回、情報収集に+2d

武器の持ち替え
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