
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラウディア

ウォーロード

サムライ サムライ

ヒューリン

闘士

11

女

17

義理の親

無目的

23
7
3

10

18
6
3

9

15
5
1

6

8
2
0

2

9
3
0

3

8
2
1
-1
2

10
3
0

3

122

73

6

右近左近
右近左近
魔性面

祝福の鎧
太陽の腕輪
羅刹の鞘

至近 -1 21 0 0 0 -1 0
至近 -1 0 0 0 0 -1 0

2
-2 13 -3

2

9 0 6 0 2 9 15
5 4 1 5

13 25
13 4 4 17 2 8 17
12 25
3 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2
9 9

野菜
MPポーション

ハイMPポーション
ハイHPポーション
筆記用具(紙有）

241146

14

ハーフブラッド

バッシュ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:刀

ヴァーナ：狼族

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

レイザーシャープ

ラディアントエッジ

パワースマイト

クロススラッシュ

バイオレントヒット

アームズロジック:刀

ﾋﾟｱｯｼﾝｸﾞｽﾄﾗｲｸ

ｽﾋﾟﾘｯﾄ･ｵﾌﾞ･ｻﾑﾗｲ

ツインブレイド

ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

5

3

4

-

4

-

-

-

-

-

7

12

-

-

5

-

-

-

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パ/メ

効果参照

パッシブ

アイテム

セットアップ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR前

ｱｲﾃﾑ

パッシブ

-

-

武器

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動

-

-

自動

自動

自動

-

自動

-

-

-

ｳｫﾘ

魂刀５

ｼﾅﾘｵ1回

刀使用

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

刀のみ命中+1D

行動値+1、移動力+5

単体*､ﾀﾞﾒ+[CL*10]、1ｼﾅﾘｵ1回

武器攻撃+１D

刀武器すべて攻撃+５

ﾀﾞﾒ時行動値/10+1Dする

バッシュによる攻撃を2回､対象を変更可能

ボルテクスの回数１増える

指定した武器の命中+1D

武器攻撃のDR+[(SL)D]

刀の武器を[SL]個習得

命中+[SL]､ﾀﾞﾒ+[SL×2]

命中達成+[SL+1]

両親がヒューリンとヴァーナであったため狼の耳だけが遺伝してしまっている。
アマツキとは幼馴染の関係であり今になっても完全に尻にしかれてしまっている
ギルマスはなぜかうやむやにされてほぼ強制的になってしまい今に至る
今が楽しければそれでいい性格



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウディア バーサーク

グランスラッシュ

サーチリスク

アスレチック

エンラージリミット

デストロイヤー

3

1

★

★

★

★

3

２

-

-

-

-

マイナー

DR前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

-

-

-

刀使用､シーン1

攻SL*3ﾏｲﾅｰ-1d　マイナーで解除かシーン終了

白兵攻撃時指定した属性魔法攻撃

危機感知の判定+１D

登攀､跳躍時の[筋力]判定+1D

重量制限筋力×2

ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄ破壊時DR+[２D]　破壊不可×
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