
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

水町 郁人

バロール
エグザイル

高校生

18

償い

安定した家庭

吸血

大失敗

高校生

男

35

友人

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

3
2

噂話 1

1+2+3+4 　　 0 G値14+3D　ダメージ-[1d10+Lv*2]　侵食値合計+10

レザージャケット 2 セッション4.5限定

2 0

母親
元チームメイト

千堂綾香
騙ヶ峰喜徳
大島透士

月夜

幸福感

庇護
連帯感
信頼
庇護

嫌気

悔悟
劣等感
不安
憐憫

コネ：噂好きの友人

4 3

ワーディング

リザレクト

孤独の魔眼

崩れずの群れ

虚無の城壁

グラビティガード

斥力障壁

命のカーテン

歪みの体

死神の瞳

悪魔の影

★

0

2

1

3

3

4

1

2

1

1

★

-

1d10

4

2

2

3

4

4

1

3

5

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象：範囲(選択)の攻撃を自分へ。シナリオLv回

対象をカバーリング：1ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ１回

ガード値+[Lv*3]

ガード値+（Lv）D

R１回/被ダメ-[1d+Lv*2]

シナリオLv回/崩れずの群れとの組み合わせ：カバーリング対象を10m離れたPCに行える

ガード値+[Lv+3]

命中した場合対象が次に受けるダメージに[Lv+1]D追加

命中した場合対象は次にうける攻撃に対してリアクションを行えない

【誰が為に鐘は鳴る】
騙ヶ峰・九条・有馬のクラスメイト兼共通の友人。
【救済者】襲撃事件の最中オーヴァードであることが発覚し、事件収束後に小跳支部のイリーガルとなる。
-----
部活の試合中に大怪我をし、その時オーヴァードへと覚醒するが、襲撃事件にて人質にされるまで正体をひた隠しにしていた。
元バスケ部のスタミナ馬鹿。長身かつがっしりした体型をしているので狭い通路や扉付近にいると壁みたいで邪魔と言われる。実際壁。

高校卒業後は小跳市内にある工業区の工場に就職。たまにイリーガルとしてUGNに協力する日常を送っている。
----
4/20　「狩騙り」セッション終了　侵食値92　経験点20
----
4/27　ロイス整理/
　　　経験点使用：エフェクト【死神の瞳】1/RC1→3/情報1
　　　常備化1pt払って【コネ：噂好きの友人】取得

-----
　最終侵食値124→51(倍振り)
-----
8/3　経験点使用/ｴﾌｪｸﾄ【悪魔の影】1取得/ロイス整理
-----
5/30　ロイス整理
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