
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ワグナリン

ウォーリア

サムライ モンク

ネヴァーフ

犯罪組織

9

女

27

記憶喪失

強制

20
6
2

8

23
7
2

9

7
2
1

3

9
3
0

3

7
2
0

2

14
4
1
2
7

9
3
0

3

120

67

4

ミストブレイド
クリスタルシールド

グレートヘルム
ブリガンダイン
ソリッドブーツ

保温瓶

アダマント
ゴヴァノン、レジエレ　アームズ 高機動部隊

至近 -1 17 0 0 0 0 0
0 0 0 9 0 0 0

-1 4
9 -1
3

9 0 3 0 7 5 13
4 1
1 10 5

8 17
9 0 2 30 18 10 12

3 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
7 7 2

ポーションホルダー
MPポーション×1
ﾊｲHPﾎﾟｰｼｮﾝ×2
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ×2

020

1

アダマント

バッシュ

エナジーフロー

カバーリング

インデュア

カバームーブ

アイアンクラッド

マインドアデプト

フェイス：ゴヴァノン

アームズマスタリー　長剣

レジストエレメンタル

ボルテクスアタック

ソウルバスター

セルフヒーリング

リカバリー

★

5

3

1

1

3

3

1

1

1

3

1

1

1

1

-

4

-

2

５

4

3

-

-

-

-

-

3

パッシヴ

メジャー

ダメージロール直前

ダメージロール直前

効果参照

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ同時

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自動成功

効果参照

ﾏｲﾅｰｱｸｼｮﾝ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

武器

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

j自身

単体

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

1

5

5

1

1

ｼｰﾝ3回

5

1

1

長剣使用

3

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

1

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃の際、消費MPにつきダメージ＋1点

対象にカバーを行う

バッドステータスを受けた時、ステータス回復

カバームーブ時射程20ｍに

物理ダメ-「SL*3」

精神＋2

物理防御　魔法防御+1

選択武器命中+１ｄ

魔法防御×SL3 

シナリオ１回、「範囲単体」に変更、ダメージに+CL×１０

シナリオ１　受けたhpダメージ分HPロスを与える

ＨＰ回復（10×ＣＬ）

バッドステータス1つ回復

ひげははえてません



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ワグナリン アーマーブレイク2

ディフレクション2 

アスレチック

ストリートワイズ

トレーニング

バイタリティー

デストロイヤー

2

2

1

1

1

1

1

5

6

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

武器

視界

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

命中

命中判定

-

幸運

ｼﾅﾘｵSL 

1

1

1

命中の際ダメージの代わり物理防御に-(ＳＬ*４）与える

射撃、魔法に対して命中判定で対抗。買ったら攻撃失敗

登攀や跳躍に【筋力】＋1

情報収集を【幸運】＋1で行う

トレーニング【器用】

最大HP+CL

オブジェクト破壊時＋2d
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