
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コレット

パラディン

モンク

アコライト

モンク

ヒューリン/エルダナーン

神官

11

女

18(見た目10代前半)

師匠

友情

22
7
2

9

22
7
1

8

9
3
2

5

9
3
0

3

9
3
0

3

26
8
3
4
15

6
2
0

2

101

111

7

スカイガーダー：ナックル

ルーンバンド
クルセイダーガーブ

ルーンリング
豊穣の花冠

至近 1 13 0 0 0 2 0

3 1
-1 5 1 -1

2 3 -1

8 0 5 0 15 8 14

9 13
4 10 20 10 12

3 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ポーションホルダー

冒険者セット
MPポーションx3
ハイHPポーション

ハイMPポーションｘ2
毒消し

理知の宝玉

3425622

4

ハーフブラッド

プロテクション

フォティテュード

ヒール

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

クイックヒール

ソウルフィスト

アディショナルブロウ

アフェクション

ヘイスト

クルーセフィクション

レイズ

キュア

マインドアデプト

★

5

1

1

1

1

1

5

3

1

4

1

1

1

1

-

3

-

4

-

-

5

4

-

-

3

3

10

5

-

パッシヴ

DR直後

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

イニシアチブ

メジャー

パッシヴ

ダメロ直後

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

パッシヴ

-

20m

-

20ｍ

-

-

-

20m

-

20m

20m

-

20m

20m

-

エルダナーン

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

-

自動成功

-

魔術判定

-

-

自動成功

命中判定

-

自動成功

魔術判定

-

魔術判定

魔術判定

-

1/MP

1/シーン

1/シナリオ

MP内

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

ダメージに-[SLd]

精神基本値+3

HP回復[3D+CLx3]

格闘攻撃命中＋１D

武器攻撃ダメ＋精神

ヒールをイニシアチブで使用可能

白兵攻撃。無属性魔法ダメ[+SLx2]

白兵対象バステ時ダメ＋[SLｘ２D]

ダメージを0にする

行動値＋[(SL)D]

攻撃対象が妖魔・魔獣・魔族のときダメ＋[精神]

戦闘不能回復、HP2D。行動済み

バステ全回復

精神+2

ヒール：[3D+CLx3+2+2]
クイックヒール
プロテクション[-5d]+4　+2
（戦闘前にフェイト消費で　ﾀﾞﾒ軽減魔術効果+１D）

ソウルフィスト：ダメ+SLｘ2+精神
バステ時：＋[SLx2D]
クルーセフィクション：ダメ＋精神(妖魔・魔獣・魔族)
ヘイスト：行動値＋SLD
---
小さな村に生まれたハーフエルダナーンの少女。
アコライトの才を買われて村の教会で師事を受けていたが、積極的な性格が難となり、「守ってもらう」役割に徹することになかなか慣れなかった。

ある時聞いたソーンダイクの「守ってもらうだけがアコライトではない」という言葉に感銘を受け、彼に尊敬と憧れの念を抱いている。
困っている者を放っておけない性格もあり、教会のすばらしさを広めるため、積極的に事件に首を突っ込む。

エルダナーンの血が濃く、年相応に見られないのが悩み。
口癖は「神官が助けねば誰が人を助けるのですか！」「攻撃こそ最大の防御です」

---
伝承武器『スカイガーダー：ナックル』銘：【天空　守護　解放　光輝】
重量：5　命中修正+1　攻撃力+ＣＬ+3　行動修正+-0　射程：至近　双



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コレット テレポート

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

パニッシャー

シャインストライク

インペレイティブ

ミュトスノウリッジ

フェイス：アエマ

トレーニング：精神

ハンズオブライト1

ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

4

-

10

6

12

-

-

-

フェイト１

フェイト１

フェイト１

メジャー

プロテクション

プロテクション

DR直前

セットアップ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘前

ｾｯﾛｱｯﾌﾟ

ヒール

パッシヴ

パッシヴ

至近

-

-

-

-

範囲選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

1/シーン

1/ｼﾅ

SL/ｼﾅ

シーン間

視界内の場所をSL個記憶、またはそこへ転送

プロテクションを「範囲（選択）」にする

プロテクションを「場面（選択）」「射程：視界」にする

ダメ+精神基本値

ラウンド間ﾀﾞﾒ+精神

セットアップスキルを2つ使う

神話・伝説についての知力判定＋１D

HP・MP回復アイテム、スキル、パワーの効果＋２

精神基本値+3

ﾀﾞﾒ軽減魔術効果+１D

セットアップでヒール

ヒールを範囲(選択)に

筋力基本値+3

器用基本値+3
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