
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サラ

アリス

ステーシー

バロック

10歳

破局

10

煉獄

11
人形遊び

墓前にて

人形作りが好きだった。人形遊びが好きだった。衣装を変え、髪を変え、手足をつけかえ、頭を変える。それに楽しみを覚えていたあなたは、ネクロマンサーの狂った戯れが理解できてしまうのだった。

あの時、あなたは墓石に語りかけていた。それが誰の墓なのか、思い出せない。ただ、うら寂しい墓場の風景、己の呟く声だけが脳裏に蘇る。墓には大切な人が眠っていたのだろうか？それとも死んでも許せない相手が？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ジャッジ

オート

0

0

2

2

1

4

1

1

0

0

3

3

1

自身

0～1

0～1

自身

0

自身

0

0

自身

0

自身

自身

0～1

自身

自身

0

自身

他姉妹から自身に対する対話判定に＋1

攻撃判定と切断判定の出目に＋1、ターン終了時及び戦闘終了時に自身は任意のパーツを1つ損傷する

対象が受けたダメージを自分が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージに付随する効果すべてを打ち消す。（寵愛点により追加習得

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ＋1

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値＋1、このパーツを行動判定で使用して大失敗してもこのパーツは損傷しない。かわいい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断

たからもの。少女の人形。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

支援1（あるびの相当）

移動１

移動１

妨害１

《オート/なし/自身》最大行動値＋1。かわいい。
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