
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

剛田　剛

ハヌマーン
キュマイラ

レネゲイドビーイングC

17

生誕

転生体

闘争

親友

高校生

男

38

主人

4
1
1
2

0
0
1
0

2
0
0
1

6
1
2
3

34
4
4
9
18

11 1 1
1 1 1 3

歌唱 人間 UGN 2

回避
ボルテックフィニッシュ
ボルテックフィニッシュ（100↑）
ボルテックフィニッシュ（160↑）

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+11
15r+14
20r+15
24r+16

21
24
27

2＋3＋4＋6＋7＋8。C値8。
2＋3＋4＋6＋7＋8。C値7。
2＋3＋4＋6＋7＋8。C値7。

0 0

羅刹
セレーナ・レオーネ

古屋　瑠璃
相羽　海翔

オルタンシア

同情
連帯感
尽力
純愛

悔悟
憐憫
不安
悔悟

鞄
ゴリラ・ダイヤモンドフルボトル

ビルドドライバー

コネ：手配師
コネ：UGN幹部

12 10

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

コンセントレイト：ハヌマーン

電光石火

獣の力

援護の風

波紋の方陣

軽功

無音の空間

★

0

2

3

3

3

1

2

3

5

3

3

1

1

-

1d10

―

2

6

3

1

2

3

2

2

3

―

―

オート

気絶時

常時

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジorリア

メジャー

オート

オート

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

―

―

武器

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

―

―

―

単体

単体

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

―

―

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

―

―

―

―

―

―

―

80↑

―

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス＋LV個。侵食率基本値＋5)。

達成値＋LV。

シーン間、【肉体】のダイス＋（LV＋2）個。

種別・技能：白兵、命中：0、攻撃力：＋（LV＋8）、ガード値1、射程：至近の素手のデータを作成する。

戦闘移動を行う。1シーンLV回。

C値－（LV）　※最大値7

ダイス＋（LV＋1）個。HP－1D。

<技能：白兵>攻撃力＋（LV×2）。

判定ダイス＋LV個。1ラウンド1回。

対象が受ける（予定の）ダメージ－（LV＋1）D。

壁もー走るよハム太郎ー。

透明マント～～

剛田は普段は少し活発という男子生徒であるが、レネゲイド関連の事象を前にすると、何故か分からないが別の人格が浮上してくるのだ。彼はその間のことは全
く記憶にないため、協力者たちに話を聞いてみると、言動がさながら国民的アニメに出てくるキャラクターそのものであったと皆が口々に言うのだ。

メタ的な視点から言えば、この通称“ジャイアン”の演出としては、パラドとイマジンを足して2で割ったようなイメージである。具体的には、“ジャイアン”と
う性格が浮上してきても、“剛田　剛”としての意識はある、といった風である。
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