
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラシェル＝ロメール

アコライト

セージ セージ

フェイ（リャナンシー）

妖精騎士

7

♀

不詳

裏切り

強制

8
2
0

2

6
2
1

3

7
2
0

2

18
6
2

8

14
4
1

5

19
6
1

7

6
2
1

3

58

88

5

スタッフS3

ハットS3
癒しの衣

クイックバンド
高位聖印

至近 -1 2 0 1 0 0 0

1
3

2 1
+1

3 0 2 0 7 7 7

2 2
2 5 7 9 9

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

3 3

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
→MPポーション*5　（清らか・怪しい）
ハイHPポーション*2

MPポーション*3
HMPポーション*7

小道具入れ
白いハイMPポーション

万能薬

冒険者セット
祝福の花

高級楽器：ハープ

クリスタル
スタッフ

防壁のクリスタル
防塁のクリスタル
防衛のクリスタル

ハット
侍祭のクリスタル

935228

27

フェイ・リャナンシー

プロテクション

■アコライト■

ヒール

→クイックヒール

レイズ

アフェクション

■セージ■

エフィシエント

トリビアリスト

コンコーダンス

ウィークポイント

アドバイス

ラーニング：ナチュラルヒストリー

★

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

2

3

1

2

3

4

9

5

7

4

パッシブ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

DR直後

パッシブ

判定の直前

パッシブ

セットアップ

判定の直前

パッシブ

20m 単体 自動成功

魔術

1/MP

シーン1回

シナリオ1回

シーン一回

シナリオSL+1回

呪歌判定に+1D

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを3D+CL*3点回復する

ヒールをイニシアチブに使用する。シーン1回。

対象の戦闘不能を回復し、HPを［2D］点にする

対象がダメージを受けた直後、その攻撃のダメージを0にする

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+SL*2する。

判定の直前に使用する。その判定を【知力】で代用判定する。シーン一回。

対象：場面（選択）、射程：視界のすべての対象にエネミー識別を行える

エネミー識別に成功したエネミーに有効。対象が行うリアクションに-1Dする。

対象が行う判定の直前に使用する。その判定に+1Dする。このスキルは自身を対象にできない。シナリオSL+1回

エネミー識別に+2D

レベル1取得スキル：メイン　プロテクション　ヒール　エンサイクロペディア　エフィシエント
1章後：久々のまっとうな収入を得るも借金の返済に充てられたため、いつもどおりの状態である。なお未だにハープを買い戻せない模様。
2章後：報酬が当分もらえなさそうなことに少々プンプンしていたが、借金取りもこないので状態的にはイーブンなことに気づく

プロフィール：
人間界の刺激を得て新たな詩を紡ぐために世界を旅するリャナンシー、ただしギャンブル好きの悪癖があり現在詩人の道具類を質に出している。
現在の装備はどうにか冒険に出るための費用を捻出した模様。
「おお、それは欲望の眼差しが交差する場所。　賽は振られ我が命運は決まったのだ。　風と共に生きよ…と。」
訳：カジノでボロ負けして風すら防げなさそうな状況になりましたが私は元気です。

…大昔の話ではあるが、クランベルいちの詩人と謳われたこともあった、しかし信じていた人々の一部の妬みにより利き腕に傷を負い、かつての演奏はできなく
なった…らしい
「古き話、孤高の詩人は嫉妬を買いその輝きを失った…されどそれも人の性にして業。　それは流れ行く夢幻のうちに知りえた理…」
訳：大昔ひどい目にあって利き腕が調子悪いままだけど昔過ぎてうろ覚えです。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラシェル＝ロメール

賢者のクリスタル
対抗：毒のクリスタル

転移の呪符
飛翔符
対毒符
理力符

エンサイクロペディア

ファーストエイド

エンラージリミット

サーチリスク

ファインドトラップ

フェイス・アエマ

モンスターロア

ベアアップ

ハンズオブライトI

インテンション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

FT1点

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

セットアップでエネミー識別ができる

難易度：器用10の判定に成功すると対象をHP1で蘇生する。対象は行動済みとなる。

所持品の持てる重量を2倍にする

危機感知判定に+1D

トラップ探知の判定に+1Dする。更に探知に失敗してもトラップが作動しなくなる。

HP・MP回復に+2

エネミー識別に+1D

スキルに対するリアクションとしての精神判定に+1D

FT一転消費、ダメージを軽減する「分類：魔術」の効果に+1D

MPに+CLする
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