
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソリッド

レプラカーン

斥候

15

6900

暗視、見えざる手、姿なき職人

男性 35歳

己に何らかの誓いを立てている
育ての親に拾われた
父親が旅にでている

14

5

4

10 23 47 + 1 8

4 19 37 + 1 6

9 7 21 3

8 9 22 3

9 32 45 + 1 7

7 13 24 4

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト11

15

7

9

3

7

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法誘導

武器習熟A/ガン

魔法収束

武器習熟S/ガン

魔法制御

武器の達人

命中強化

鷹の目

IB34

2120

2123

2122

2123

2123

IB32

IB31

IB39

IB31

IB32

IB31

IB32

IB30

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○

○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

騎獣強化

タンデム

攻撃阻害

ＨＰ強化

限界駆動

特殊能力開放

獅子奮迅

チャージ

ＨＰ超強化

騎獣超強化

超過駆動

バランス

縦横無尽

特殊能力完全開放

超攻撃阻害

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

0

0

0

11 19 17 14

スプリントアーマー 15 0

0

5

6

ダブルバレル＋１
最大装填数２､射程５０ｍ｡魔法の発動体

2H 20 1 22 10 30

3 40 120 0 6 69

10 13 18 21 71

魔動機術 15 22

俊足の魔紋

数多の蝙蝠の耳飾り

巧みの魔紋

血水晶のチョーカー

野伏のセービングマント

知性の魔紋

多機能再生のベルト

軽業のブーツ

多機能ブラックベルト

マギスフィア＋１

フローティングスフィア（中）

正しき信念のリング

フローティングスフィア（大）

アルケミーキット

敏捷度＋１､破壊すると敏捷度＋１４

｢部位:耳｣枠を追加｡見えない状態等のペナルティを－２に軽減

器用度＋１､破壊すると器用度＋１４

破壊すると即座にＨＰを２０点回復

｢部位:背中｣枠を追加｡回避力判定や生命･精神抵抗力判定の失敗時､魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ-4

知力＋１､破壊すると知力＋１４

｢部位:腰｣枠を追加｡｢1｣点以上の物理ﾀﾞﾒｰｼﾞを受けた時､即座にHPを｢1｣点回復する

転倒しなくなる

｢部位:腰｣枠を追加｡防護点＋１

魔動機術の行使に必要

魔動機術の行使に必要

精神抵抗判定＋２

魔動機術の行使に必要

賦術の使用に必要

斥候を生業としていたレプラカーン。
幼い頃に捨てられ大怪我をした所を、育ての父親に拾われて斥候として育てられた。
そんな父親がどこかへ旅に出たっきりなので、自分も旅に出よう、そう思って冒険者になる事を決意。
レプラカーンとして、こっそり誰かを手伝う事を信条としている。

――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――

○名称：カルディアの欠片
○基本取引価格：取引不能
○制作時期：現代
○知名度：3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソリッド

冒険者セット

ロープ

保存食（１週間分）x10

着替えセット

薬師道具セット

レパラール印のツールセット

弾丸（１２発）x20

活性弾（１２発）x20

ルージュの弾丸x50

多機能ガンベルトx2

ターゲットサイトＯＰ

クイックローダーＯＰ

スナイパーレンジＯＰ

ヒーリングシャワー・バレットＯＰ

ミニマムリープＯＰ

ジェノサイド・バレットＯＰ

リターン用フローティングスフィア（大）x2

リターンＯＰx2

マテリアルカードＳＳ用マギスフィア（大）x5

消費したマギスフィア（大）x2

フローティングスフィア（大）x4

消費したフローティングスフィア（大）

スカイシップ用フローティングスフィア（大）x5

スカイシップＯＰx5

赤のマテリアルカードＡx10

赤のマテリアルカードＳx5

赤のマテリアルカードＳＳ

緑のマテリアルカードＡx10

緑のマテリアルカードSx5

マナチャージクリスタル（3点）x10

マナチャージクリスタル（10点）x3

巧みの魔紋x3

消費した巧みの魔紋x3

俊足の魔紋x3

知性の魔紋x3

魔香草x23

消費した魔香草x28

魔香水x10

消費した魔香水x3

ウィッチポーションx5

消費したウィッチポーションx3

スカーレットポーションx3

デクスタリティポーションx3

消費したデクスタリティポーション

アンチマジックポーションx3

熱狂の酒x2

消費した熱狂の酒x3

陽光の魔符＋２x3

月光の魔符＋２x3

消費した月光の魔符＋２

赤い輝石亭のエンブレム

カルディアの欠片

47760

ダークドワーフの鍛冶師

ダークドワーフの商人

カサドリス戦奏術

∟線上を歩く者

∟言の葉は破れ散る

ダブルバレル＋１

スプリントアーマー

数多の蝙蝠の耳飾り

野伏のセービングマント

多機能再生のベルト

多機能ブラックベルト

多機能ガンベルト×４

レパラール印のツールセット

100

100

50

30

30

50

50

50

20

70

70

80

50

1931 2681
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