
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

―

オルクス
ハヌマーン

UGNチルドレンC

生誕 恐怖 160

1
2
2
3

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
3
3

295
6
7
12
24

4
1 1

UGN2 1

ＲＣ 8r+4

UGN戦闘服 7 -1 -1

7 -1

D:賢者の石
E：衝動侵蝕

E：傲慢な理想
E：孤独の叫び

E：怯えのまなざし
E:絶対拒絶
S:PC１

6

ワーディング

リザレクト

生命増強

加速する時

コンセントレイト：ハヌマーン

サイレンの魔女

終焉の残響

振動球

マシラのごとく

さらなる波

リミットリリース

間違えた世界

ブレイクウインド

妖精の手

蘇生復活

★

0

9

1

3

7

1

7

5

5

1

1

3

3

1

-

1d10

2

5

4

6

オート

気絶時

常時

イニシアチブ表

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

セット

オート

オート

視界

-

至近

視界

視界

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

シーン（選択）

単

自身

単体

範囲(選択)

自身

自動

自動

自動

RC

RC

RC

シンドローム

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

LV*30HPアップ

メインプロセスを行う　１R1回　1シナリオLV回

C値-LV

攻撃力[LV*3]の射撃。装甲無視、コンセ不可

リアクション不可。ガード不可。1シナリオ1回

攻撃力+LV射撃攻撃

エフェクトの攻撃力LV*10　1シナリオ一回

攻撃LV*2

C値-1　1シナリオ1回

自動成功のエフェクトの対象を任意の場所に変更。1シナリオ1回

LV*5M　移動。

ダイス目を10に。

HP１で復活

1卓目 獅子堂 灼 (笹原豊音)
2卓目 水無月 ユウ (空乃いおり)
3卓目 篠崎　景(紗華)
4卓目 赤宮 天(金堂 宙)
5卓目 百夜 弥芽(鷹野風歌）
6卓目布浦 春花(大空春花)
7卓目 七星(可惜夜（かよ))
8卓目 九十九　一護(天ヶ津ヒナ)

彼岸で、愛しい彼らを彼女達は待つ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

― ヴァイタルアップ

復讐の領域

援護の風

ウィンドブレス

空蝉

ゴットウィンド

惑いの庭

猫の道

彼方からの声

1

1

7

5

1

1

3

★

★

2

2

セット

オート

オート

オート

オート

オート

セット

至近

視界

視界

視界

至近

視界

自身

単体

単体

単体

自身

単体

範囲(選択)

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

HPを+現在侵蝕-100

受けたhpダメージ分カウンター シナリオ1回

ダイス+LV　１R1回

≪援護の風≫を使用した判定の達成値+LV*3

ダメージ0　シナリオ1回

自動成功のエフェクトの対象を変更

ダイス-6　R有効　シーン1回
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