
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

キャスク･オドレッド

ナイトメア

魔術師

7

0

異貌、弱点[風、銀+2]

男 30代後半～

求婚されたことがある
かつて大好きだったものが今は大嫌い
魔剣の迷宮で迷子になったことがある

5

13

12

6 1 12 2

11 16 2

6 2 21 3

5 3 21 3

10 4 26 + 2 4

6 5 23 3

ソーサラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

7

3

3

2

魔法誘導

武器習熟/スタッフ

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

IB32

221

IB31

IB32

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

ドラゴン語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

専用化：フルメタルアーマー

専用化：ブラックベルト

専用化：サーマルマント

50

50

50

150 300

0

0

0

0

フルメタルアーマー 17 -1

-1

9

3

13

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

〇戦闘用品

魔晶石（5点）x5

魔晶石（15点）x2

〇その他

冒険者セット

保存食（お特用）
着替えセット

40

3 18 54 -1 13 44

7 0 10 10 55

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

7

3

3

11

7

11

先魁の印

サーマルマント

叡智の腕輪

ブラックベルト

☆一般技能…　防具職人:5　学者:5

全身を金属鎧に覆った魔術師。人前で鎧兜を脱ぐ事が無く、素顔を知る者は居ない（らしい）
鎧の中から聴こえる声は非常にダンディであり、色々想像を掻き立てられるとか、そうでないとか。
中身を見せないものの、種族はナイトメアと公言しており、特に隠していない。親の種族柄だろう。

自らが鎧で怖がられるのを認知しており、その為か 態度は非常に大らかであり、基本紳士的に接する。
その甲斐あって、活動中の何れかに求婚を受けた事もあるが、自分がナイトメアであるからと断っている。

魔術師でありながら、鎧を着込み前線に出るスタイルは珍しいようで、所属場の一種の名物となっている。
戦士に負けず劣らずの堅牢さを以て、近距離から魔法を撃ち込む様はある意味派手と言うか、景気が良い。
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