
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

由良 啓治

サラマンダー
ブラックドッグ

UGNエージェントA

渇望

安定した家庭

闘争

平凡への憧れ

UGNエージェント

♂

40

借り

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

92
4
4
9
18

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

D:遺産継承者
GR:PC3

RE:由良 美幸
信頼

幸福感
劣等感
悔悟

ヨトゥンの血潮

4

ワーディング

リザレクト

コンセ:Sa

紅蓮の衣

雷神の降臨

白熱

完全獣化

氷の回廊

揺るぎなき心

炎陣

氷盾

フェニックスの翼

不死身の炎

凍結保存

熱感知知覚

★

0

2

1

3

1

1

1

1

1

3

3

3

★

★

-

1d10

オート

気絶時

Mj

Mj

Set

Mn

Mn

Mn

Mn

Au

Au

Cl

set

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ガード時、ダメ+[Lv*5]

攻+[Lv*5]

素手変更

【肉体】 D+[Lv+2]

戦闘移動+[Lv*2]m

[Lv+1]つバステ回復

カバーリング

G値+[Lv*5]

HP+[Lv*5]

最大HP+[Lv*10] 戦闘不能まで

100％
攻撃+27(37) G値24 装甲5 ラウンド１回ダメ-5 クリンナップ毎にHP+20
12dx7+1

パートナーモード時
セットアップまたはマイナー、オートのタイミングで宣言する。
ただしマイナー、メジャーでの宣言は自身のPC(パートナーPC)のタイミングで行うこと。
(行動値をパートナーPCに統合する)
この宣言では自身のタイミングを消費せず、パートナーと自身の処理を好きな順序で行って良い。
この宣言では、それぞれ指定されたエフェクトを使用する事ができる。
この時侵蝕率の上昇は行わない。パートナーの侵食率は100%として計算されている。

①Set:雷神の降臨
ラウンド間、攻撃+20
②Mn:揺るぎなき心
３つまでバステ回復
③Au:炎陣+氷盾
あなたへの攻撃による命中判定、ダメージ判定が終了した直後に宣言する。
（その攻撃があなたのカバーリングによって発生したものでも適応できる）
その攻撃を以下のデータでカバーリングされたものとして処理する。ダメージは別途記述し、このパートナーのものとして扱う。
この効果は1ラウンドに一回まで使用でき、このキャラクターのHP以上のダメージが加えられた場合、以降戦闘終了までこの効果を使用する事は出来ない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

由良 啓治 不燃体 ★
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