
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イーフェ・エフトラ

シーフ

ガンスリンガー レンジャー

ヴァーナ

秘密結社

5

女性

5歳（肉体的には20程）

放浪者

復讐

13
4
0

4

12
4
2

6

20
6
1

7

6
2
0

2

16
5
2

7

7
2
1

3

9
3
0

3

61

49

5

ガンパード
(ロングバレル+スピードショット)

サークレット
スニーキングスーツ

クリスタルバックラー
シーフズツール

キャリバーへの補正

10m 0 9 0 0 0 0 0

2
8

1 5 -1

6 0 7 0 3 14 9
1 2 0

7 11
8 15 3 14 8

3 2 3

7 7 3
6 1 7 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2

ポーションホルダー
 HPポーション(2)
 MPポーション(2)

 万能薬

小道具入れ
 くさび

 筆記用具

冒険者セット
小型ハンマー

ベルトポーチ
バックパック
上等な衣服

ハイMPポーション
果実(3)

薔薇ジャム蜂蜜パン

167820

12

アクロバット

インタラプト

ピアシングストライク

ランナップ

スピードショット

バインドショット

キャリバー

インパクトショット

ファニング

キャリバーガンパード

バレットレイブ

ロングバレル

マジックバレット

AM:魔導銃

バタフライダンス

★

1

2

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

-

5

3

-

3

-

3

5

-

3

-

6

-

-

パッシブ

DR直前

セット

パッシブ

メジャー

アイテム

ムーブ

メジャー

アイテム

攻撃時

アイテム

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

視界

-

-

-

武器

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

単体

-

自身

自身

単体

自身

自身

SLｖ+1

自身

自身

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

命中

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

1/1シナリオ

魔導銃

魔導銃

魔導銃

魔導銃

-

魔導銃

魔導銃

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

「タイミング：パッシブ」「アイテム」以外のスキル使用を宣言した時、そのスキルの効果をキャンセルする・

武器攻撃のダメージ+[SLv×1D]

戦闘移動、あるいは離脱移動を行う　封鎖されている場合は離脱できない

装備している武器の「行動修正」がマイナスの時に[0]にする

射撃攻撃を行う。1点でもHPダメージを与えたら、ラウンド中回避判定に[-1D]

「キャリバー」を1個取得する　譲渡不可

武器攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[ノックバック（2）]を付与

射撃攻撃を行う　CR：ダイスロール増加

「キャリバー」の攻撃力を[+SL×3]し、[重量：6][装備部位：双]に変更する、

武器攻撃と同時使用。攻撃の対象とエンゲージしている場合、その対象のリアクション-1D

「キャリバー」の命中[+1]、攻撃力[+2]、行動修正[-2]

射撃攻撃のダメージ[+SLv×2]、ダメージを<無>属性の魔法ダメージに変換

命中判定[+1D]

回避判定[+1D]

◎キャラクター詳細
一人称：私
二人称：貴方
基本丁寧語

性格：自他に厳しい、真面目
戦い方：とりあえず敵陣に突っ込む　あとはどうにかしてもらう
趣味等：銃の整備・改造　昼寝　思いつきで料理を作る（メシマズ）
その他：体温が低いので、いつも厚着している

来歴等：秘密結社にて製造されたホムンクルス
なお、生誕の時点で既に結社は崩壊、目覚めた時には誰もいなかった
植え付けられていた知識と、その場にあった銃・衣類を手に、一路街へ
その後、お腹をすかせて倒れていたところをギルド員の誰かに発見・保護された模様
悪の秘密結社を潰す系の依頼が好きなのは、自分を作ってほったらかした誰かへの復讐とのこと
痛みに対する感覚が鈍いため、無理をしがち

スキル習得予定
・ピアシングストライク　・バタフライダンス　（・スペシャライズ）
・マジックバレット　・フォールダウン　・サイティングデバイス　・ロングバレル　（・マスタリー）
（・ラストアクション）　（・カリキュレイト）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イーフェ・エフトラ

リサーチ

ファインドトラップ

ホムンクルス

ビジランテ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

1

1

フェイト

パッシブ

パッシブ

セット

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身 1/1シーン

【感知】判定の情報収集+1D

トラップ探知+1D　失敗してもトラップが発動しない

【MP】を使用したフェイト×[CL]回復

隠密発見の対決の【感知】判定+1D

【筋力】の能力基本値+3

【器用】の能力基本値+3
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