
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

キャラメル

ミアキス

射手

7

500

暗視、猫変化、獣性の発露

女 12

恥ずかしい癖を持っている（ぬいぐるみを抱いて寝る）
大きな挫折をしたことがある
大怪我をしたことがある

17

4

4

4 3 24 4

8 3 28 + 2 5

4 4 12 2

8 12 2

14 1 19 3

8 2 14 2

シューター

マギテック

スカウト

7

2

3

防具習熟/非金属鎧

武器習熟A/ガン

MP軽減/マギテック

射手の体術

222

IB31

IB33

IB29

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

信念のリング

ブレードスカート

50

50

123 223

0

0

0

7 11 12 9

アラミドコート 5 1

14

2

1

3シューター

パリィングミラージュ

ダガー
回避+1　射程距離10ｍ

初撃の投擲用

１H

1H

2

3

11

11

10 6

10 9 3

マナチャージクリスタル5点

スカウトツール

冒険者セット

弾丸x3

ぬいぐるみ（小）
0

3 30 90 14 3 35

0/× 8 9 10 22

魔動機術 2 5

マギスフィア+1

バレットポーチ

疾風の腕輪

ブレードスカート

ホルスター

信念のリング

OP/ターゲットサイト/クリティカル・バレット

24発収納　/21

回避で4上回れば威力10で反撃できる

銃の付属品

一般技能　ダンサーLv5　ベガーLv5
猫化すると、キャラメルみたいな毛色なのでキャラメルと名付けられた。
基本的には人型でいる、PTメンバーの前でも猫型にはならない。
猫型になるときは、気が向いて一人でうろうろするときくらい。

小さい頃に遊び半分で山から下りてきて、森で猟師の罠にかかり左前足に大怪我を負った。
猟師が持ち帰った猫を、猟師の主人である貴族、その息子が気に入ってキャラメルという名前を付けて面倒を見てくれた。
数年間そこで暮らしていたが、ふと何気なく人型になった時にパパさんに見つかってしまい、屋敷を追い出されてしまうことになった。

息子はそれでも自分を探してくれたが、身分の違いもあり、もう一緒に暮らせないことを悟ったのは10歳の時。
そのまま逃げるように違う街に行き、屋敷にいた数年で身に着けたダンス（貴族のパーティーなどで見て覚えた）で生活を送る。
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