
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソーマ・シックザール

シャドウ

戦士

17

202040

暗視/月光の守り

男性 11歳

恋人の大切なものをもっている→ショートソード
大切な約束をしている→「一緒に騎士になって、姫騎士様（クロチルド・マルシェフ）の右腕左腕として仕える」
魔物を倒したことがある

15

9

3

4 63 82 + 2 14

5 128 148 + 2 25

6 45 60 10

9 90 108 18

6 19 28 4

10 71 84 14

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

17

11

10

1

16

6

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ソード

全力攻撃

頑強

なぎ払い

武器習熟S/ソード

命中強化

武器の達人

超頑強

回避行動

切り払い

2122

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

IB31

IB36

IB29

IB38

IB31

IB32

IB31

IB29

IB29

FC26

17 31 42 27

0

0

0

トトラ学園の上級制服 1

1

43

6

7ファイター

首切り刀

首切り刀

増殖の牙

エクレール

エクレール

エクレール

エクレール

トライエッジ

投擲武器として使用された場合、ダメージが雷属性魔法ダメージになる。

手元に帰ってくる

1H両

2H

2H#

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

20

20

1 1

7 1

7

7

7

14 2

33

33

33

33

32

32

32

34

10 30 30

10 30 40

9 26 11

10 26 27

10 26 27

10 26 27

10 26 27

10 26 35

3 150 450 43 7 206

5 36 36 39 86

決死の鉢巻き

ディスプレッサーガジェット

不敵の仮面

奇跡の首飾り

フード付きコート（野伏のドミネーターズマント）

敏捷の腕輪

ブラックベルト

信念のリング

クイックドレッサー

器用の腕輪

アルケミーキット

メルクリウスの瞳

＜捨て身カウンター＞が使用可能

メルクリウスの瞳を装備

ＨＰ０以下から１点以上回復時、ＨＰが追加で１０点回復する

一度だけ生死判定を振り直せる。使用すると壊れる

生命抵抗、精神抵抗、生死判定＋１。

防護点＋１

精神抵抗＋１

アラミドコート

アルケミスト御用達

装備者の命中に＋1する

名前:ソーマ・シックザール
ニックネーム:ソーマ
性別:男性
出身地方:ユーレリア地方、リュッケン王国
家族構成:父、母（故人）
趣味:鍛錬、読書、武器の手入れ、口笛
特技:敵を殺す事
長所:どこでも寝られる
短所:頑固、人の名前が覚えれられない
好きな食べ物:お酒全般
苦手な食べ物:甘い物全般



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ソーマ・シックザール

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

メディテーション

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

リカバリィ

アンチボディ

ジィプロフェシー

フェンリルバイト

バルーンシードショット

トロールバイタル

スパイダーウェブ

ヘルシーボディ

ヴィジャトーアイ

遠隔指示

クリティカルレイ

パラライズミスト

インスタントウェポン

ポイズンニードル

ヒールスプレー

グレイテストフォーチュン

エストック

バルーンシード

バルーンシード

バルーンシード

バルーンシード

バウンドボール

2H

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

11

1

33

32

32

32

32

33

10 30 21

26 40

26 40

26 40

26 40

26 7

【クラウゼ流一刀覇王剣】入門

ドミネーターズマント

《覇王・豪斬剣》

《覇王・輝斬剣》

《覇王・輝斬剣》

【ヴァルト式戦場剣殺法】入門

《殺し打ち・轟雷》

《殺し打ち・轟震万雷》

【ドバルス螺旋運手】

《序伝・螺旋開花の型》

【アゴウ重鎚破闘術】入門

《重破・骨喰み》

《轟破・地断ち》

《爆破・神鳴り》

【バルナッド英雄庭流派・討神舞踏剣】入門

＜我が舞は水の如く、全てを流して止まん！討神舞踏剣・紅水流舞＞

＜我が舞は水の如く、全てを流して止まん！討神舞踏剣・紅水流舞＞

＜我が舞は水の如く、全てを流して止まん！討神舞踏剣・紅水流舞＞

150

30

20

30

50

50

20

30

50

30

50

20

30

50

50

20

30

50

27 1177

冒険者セット

生活費＋情報費＋消耗品

保存食（１週間）

着替えセット（１週間分）

スプリントアーマー

アラミドコート

ラウンドシールド

防寒具

人形

奇跡の首飾り

決死の鉢巻きx5

弾き玉

渇きの灰

救命草

ヒーリングポーション

デクスタリティーポーションx100

スカーレットポーション

アンチマジックポーションx8

熱狂の酒x12

防護の聖水x10

ステータスポーション『器用』x10

リジェネポーションx100

ウィッチポーションx10

器用の指輪x2

器用の腕輪

敏捷の指輪x5

筋力の腕輪

知力の腕輪

陽光の魔符＋１x2

陽光の魔符＋２x2

陽光の魔符＋３x2

月光の魔符＋１x3

月光の魔符＋２x4

月光の魔符＋３x3

消魔の守護石（ＨＰ５点）x5

消魔の守護石（ＨＰ１０点）

消魔の蓮

魔晶石（ＭＰ５点）

魔晶石（ＭＰ２０点）

高純度マテリアルカード

研磨のやすり

500158



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ソーマ・シックザール バウンドボール

バウンドボール

ショートソード
シオの忘れ物

1H投

1H投

1H

1

1

5

33

33

33

26 7

26 7

10 30 5

首切り刀

ブラックベルト

ドミネーターズマント

フード付きコート（ドミネーターズマント）

相当品ルール：ドミネーターズマント

名誉成長(喪失中)

名誉経験点(喪失中)

名誉給与

50

50

50

50

50

50

20

20

50

8500

400

27 1177
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