
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラビ・トレンタ

タビット

魔動機師

13

1290

第六感

女 6

大恋愛をしたことがある
大きな失敗をしたことがある
有名人と知り合い

8

5

9

5 21 3 37 6

4 23 1 36 6

5 7 4 21 3

10 7 4 26 4

13 2 3 27 + 1 4

7 14 5 35 5

グラップラー

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

13

5

1

13

3

7

7

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

武器習熟A/ガン

魔法制御

頑強

超頑強

武器習熟S/ガン

武器の達人

魔法収束

命中強化

回避行動

キャパシティ

クリティカルキャスト

双撃

防具習熟S/非金属鎧

防具習熟A/非金属鎧

練体の極意

MP軽減/マギテック

精密射撃

二刀流

マルチアクション

魔法拡大/数

防具の達人

足さばき220

225

2120

IB39

IB34

3143

2122

2123

IB31

IB32

IB29

IB29

IB31

IB31

IB39

IB32

IB29

IB29

IB36

IB30

IB32

IB31

IB33

IB33

IB30

IB30

IB39

IB39

IB32

IB29

0

13 19 19 16

0

0

オーサムエンデュアラーSS 18 3

1

24

11

3

14グラップラー

ヘルファイヤ　SS

マスカレード

デリンジャー×1

30ｍ　8発　魔法の武器化済み 魔力+5+1＝6

10ｍ 4発　50000G×2　魔力+4+1＝5　魔法の武器化+2 *2済

10ｍ　2発

2H

1H

1H

15 4

5 5

2 2

25

26

23

10 20

10 18

16

10 36 108 24 14 95

0/× 9 23 24 116

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

5

1

1

13

9

5

9

17

女神のベール

敏捷の魔紋

フローティングマギスフィア（大）

光のアミュレット

ウエポンホルダー改

勇者の証（技）

スフィアホルダー

フローティングマギスフィア（中）

バレットポーチ

野伏のマント ドミネーターズマント

敏捷の魔紋

カスタムマギスフィア（小）

セービングマント

回復C可能

割るよ*5

アンチエレメンタルボム＆レジストボム＆エフェクトウェポン（タフネス）

回避、生命精神抵抗+1　アンデット

マギスフィア小を3つ入れれる。MPを1点消費することで起動し、収納しているマギスフィアを3分間装備しているものとして扱える。

（ヒーリングポーション）

割るよ*5

ユニゾンバレット　TS（マナポーション）

抵抗失敗時D-4

幼馴染に告白したがフラれやけになって家でしこたま料理していたらどじって家を全焼させてしまった。
ガンナー技能(A)非金属鎧限定 回避可能 ガンナー技能は通常移動後魔法行使可能、その場合同乱戦エリア内の対象にのみ射撃可能。

コネクトファミリア（コンジャラー４レベルにて）

・ラーニング     マギテックレベル7で自動習得
マギスフィアに魔法を封入し、使用できる
封入する魔法は階位の合計がマギテックレベル以下となるようにしなければならない(例：マギテック7レベルなら階位7の魔法一つか階位3と
4の魔法一つずつまで)。尚、深智魔法、秘奥魔法、特殊神聖魔法は封入不可
封入した魔法はマギテックの魔法として扱い、その魔力で行使できる
魔法を封入したマギスフィアはオプションの枠を全て使う



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ラビ・トレンタ

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

メディテーション

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

家を燃やし者

専用化

合計調整

680

1715

1131 3526

強力タビットニンジン １0口

マナチャージクリスタル10MP

魔晶石5MPx20

魔晶石20MPx3

敏捷の魔紋x10

魔香草x30

魔香水x30

救命草x23

ヒーリングPx5

アウェイクンP

月光の魔符+1x10

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+1x9

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3x2

知+1　指輪x7

器+1　指輪x9

悪寒のウィッグ

マギテック・ペックス

薬師セット　専用

トランプ（破れている）

弾丸24発x5

冒険者セット

マギスフィア（小）x5

バレットチョーカー

デクスタリティポーション　x3

アンチマジックポーションx4

マナポーションx5

タフネスPx10

ヒーリングポーションx7

調整

14600
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