
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

遊馬

ソロリティ

ロマネスク

ゴシック

16

陥穽

22

煉獄

11
覆う影

手を繋ぐ

鏡面

歌

決闘

まるで鏡写しだった。誰とかは覚えていない、でも君達はそっくりだった。

彼は歌が好きだった。その歌声を聴いたことがある。まるで先に逝った彼等への、鎮魂歌のような歌だった。

昨日まで笑っていた仲間と壊し合う。死者同士に手段など関係なく、バラバラにされても戦うことを強制された。日に日に壊れていく仲間、バラバラになっても翌日にはまた戦わされる。確か、この悪趣味なゲームはいつの間にか変わったこの研究施設の支配者によって始まったはずだ。

0 0 0

1 2 3

3 0 3

たからもの

遊戯

十代

遊星

遊矢

【鏡面】の誰か

依存

信頼

保護

対抗

恋心

執着

2

2

0

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

もしかして遊矢達のことだったかもしれない。遊戯とソックリのアイツだったかもしれない。思い出せるまでは、オレは。

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

内緒話

時計仕掛け

虹クリボー

背徳の悦び

長兄の意地

タクティクス

のうみそ

めだま

あご

皇の声

兄らしさ

リフレックス

こぶし

うで

かた

No.39の腕

監視する目

レーザービーム

1枚目の写真

2枚目の写真

ハーフ･アンブレイク

はらわた

はらわた

しんぞう

オート

オート

ラピッド

ダメージ

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

なし

なし

0

0

なし

0

なし

なし

2

2

なし

なし

2

1

4

1

1

3

1

なし

なし

なし

効果参照

自身

0

自身

効果参照

0～3

自身

自身

0

0～2

自身

自身

0

0

自身

0

0～1

0～3

自身

なし

なし

自身

バトルパートの開始時と終了時、任意のドール1体と対話判定

改造3パーツ追加取得

[愛撫]転倒

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバ1つを再使用可能にする

[癒し]他の姉妹からの、あなたに対する対話判定はすべて+1

[看破]対象の「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバ1つの効果を打ち消す

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

[ボイスエフェクト]対象の姉妹1人と互いに対話判定

[おとこのこ]対話判定において判定出目+1

最大行動値+1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

[アームバイス]支援2か妨害2

[よぶんなめ]支援2

射撃攻撃1+切断

たからもの。

途中で拾った生前と思われる写真。

[せぼね]同ターン次カウント使用マニューバ1つのコスト-1

なし

なし

最大行動値+1
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