
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

火野　霊夢

キュマイラ
サラマンダー

UGNエージェントA

14（推定数千歳）

生誕

名家の生まれ

恐怖

心の壁

巫女

女

34

いいひと

5
0
1
2

1
0
0
0

0
1
1
1

1
6
2
2
3

34
6
6
11
22

13 1
2 3

料理 UGN
噂話
FH

2 3
3
3

回避
タトバキック

プロミネンスドロップ（100↑）
プロミネンスドロップ（160↑）

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+13
15r+13
20r+13
24r+13

1
1
1

19
22
25

2＋3＋5＋6＋7。C値8。
2＋3＋5＋6＋7。C値7。
2＋3＋5＋6＋7。C値7。

0 0

古代種
両親

谷修成
FHのおじさん：春日恭二

ニヒトアイン

尊敬
友情
執着

連帯感

恐怖
隔意
嫌気
不安

オーズドライバー
タカ・トラ・バッタコアメダル
クジャク・コンドルコアメダル
クワガタ・カマキリコアメダル
ライオン・チーターコアメダル
サイ・ゴリラ・ゾウコアメダル
シャチ・ウナギ・タココアメダル
プテラ・トリケラ・ティラノコアメダル

コネ：手配師

12 11

ワーディング

リザレクト

ルーラー

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

コンセントレイト：キュマイラ

炎神の怒り

獣の力

神獣撃

魔獣の咆哮

眠れる遺伝子

炎の理

★

0

3

3

1

1

2

3

5

3

5

1

1

-

1d10

6

6

3

1

2

3

2

2

2

―

―

オート

気絶時

セット

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジ/リア

メジャー

メジャー

オート

常時

メジャー

視界

-

視界

至近

至近

至近

―

―

武器

武器

視界

至近

至近

シーン

自身

シーン（選択）

自身

自身

自身

―

―

―

単体

単体

自身

効果

自動

自動

自動

自動

自動

自動

―

―

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

Dロイス

―

―

―

―

―

―

80↑

―

―

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間、対象のダイス－LV個。1シナリオ3回。

シーン間、【肉体】の判定ダイス＋（LV＋2）個。

種別・技能：白兵、命中：0、攻撃力：＋（LV＋8）、ガード値1、射程：至近の素手のデータを作成する。

戦闘移動を行う。1シーンにLV回まで。

C値－（LV）　※最大値7

【技能：肉体】ダイス＋（LV＋1）。HP－3。

攻撃力＋（LV×2）。

<技能：白兵>攻撃力＋（LV＋2）D。

ダイス－LV個。1ラウンド1回。

ぬこになれる

炎を作り出す

彼女は今の言葉を使うと“古代種”のレネゲイドウィルスに感染した人間である。
B：80、W：65、H：80

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

