
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

オルガ・イツカ

ノイマン
バロール

傭兵

-

犠牲

天涯孤独

破壊

危険な仕事

民間軍事会社社長

男性

32

テレーズ・ブルム

0
1
5
2

1
0
0
0

0
0
1
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

1 4 2
2 2 5

Web 軍事
Web

2 4 1
1

大型拳銃 射撃 1r+2 - 5 マグナム弾を使用する大型拳銃．反動が非常に大きい．

0 0

No.15 触媒(カタリスト)
テレーズ・ブルム
「鉄華団」の仲間たち
とあるウェブサイトの作成者

信頼
連帯感

恐怖
不安

コネ：テレーズ・ブルム
コネ：ハッカー

コネ：傭兵
コネ：情報屋

14 4

ワーディング

リザレクト

C・ノイマン

コントロールソート

コンバットシステム

エクスマキナ

ラストアクション

孤独の魔眼

知識の泉

偏差把握

ドクタードリトル

★

0

2

1

3

3

1

1

1

★

★

-

1d10

2

2

3

3

5

4

1

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

オート

オート

メジャー

メジャー

常時

視界

-

-

武器

武器

武器

至近

視界

-

視界

至近

シーン

自身

-

-

-

-

自身

効果参照

-

シーン(選択)

自身

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

リミット

100%

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LVする(下限値7)．「ノイマン」エフェクトと組み合わせて使用．EAP.129

<射撃>判定を【精神】で判定を行える．EAP.90

<射撃>判定のダイス+[LV+1]個．EAP.90

前提条件：《コンバットシステム》．判定の達成値を+10する．1シナリオにLV回．EAP.94

戦闘不能になった瞬間に使用可能．メインプロセスを実行できる．既にMPが行動済みでも使用でき，行っても行動済みにならない．1シナリオに1回．EAP.94

自身を含む「対象：範囲」「対象：範囲(選択)」の攻撃の判定前に使用．この攻撃の対象を「対象：単体」とし，自身一人に変更する．この攻撃では，自身はカバーリングの対象にはならない．1シナリオにLV回．EAP.30

技能【精神】ダイスを+[Lv+1]個．このエフェクトは戦闘中は使用不可．EAP.91

重力の偏差を把握することで，周囲の物体の位置やその移動ベクトルを知覚するエフェクト．自身の周囲にあるすべての物がどこにあって，どう動くかを認識できる．この能力をによって隠れている者を見つける場合，<意志>による判定を行うこと．

世界中のあらゆる言語を使いこなし，動物とさえ意思疎通がはかれることを表すエフェクト．世界中のどこに行っても言語に困ることはない．GMが必要と感じた場合，<交渉>による判定を行わせてもよい．

シナリオ：Whereabouts of Jokerに参加(予定)
使用経験点：75点
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