
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“拳魔邪神”エルリア(バイオレットサファイヤバジリスク)

バジリスク

拳闘士

15

0

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

少女 ????歳(外見12歳)

9

13

11

9 44 30 92 + 2 15

10 31 30 80 + 2 13

7 26 30 76 12

11 30 30 84 14

5 37 30 83 + 1 14

3 22 30 66 11

ファイター

グラップラー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ル・ロウド

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

デーモンルーラー

フィジカルマスター7

15

8

8

7

12

6

13

12

10

13

2

3

12

15

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔力撃

両手利き

武器習熟A/格闘

魔力撃強化

防具習熟A/非金属鎧

マルチアクション

双撃

武器習熟S/格闘

魔法誘導

防具習熟S/非金属鎧

魔法拡大/数

2122

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

3142

2120

2121

2123

IB39

IB32

IB31

IB32

IB31

IB39

IB30

IB31

IB32

IB32

IB39

7 22 20 19

15 30 28 27

0

0

リュンクスベスト(脱ぎ捨て可能) 18 +2

30

4

3

19グラップラー

黒竜牙手（トンファー+2）
イグニタイト加工した黒い籠手/グラップラー専用、パンチ強化/イグニタイト加工

1H 5 2 33 10 32 25

3 99 297 30 19 156

28 30 29 26 237

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

8

8

8

7

12

6

12

22

22

22

21

26

20

26

決死の鉢巻

ウサギ耳のピアス

ひらめき眼鏡

背水の首飾り

威風堂々足る炎武帝のマント

宗匠の腕輪

真ブラックベルト

韋駄天ブーツ

叡智の指輪

俊足の腕輪

【多機能ベルト：アルケミーキット】

「捨て身のカウンター」はたから見ると赤いリボンに見える

聞き耳判定+2

見識判定、探索判定に+1

合言葉を唱えると３Rの間、器用、敏捷、筋力に+12の補正を受ける。効果使用後、翌日の午前6時まで器用、敏捷、筋力-6

毒、病気、呪い、魔法、特殊効果、抵抗+４、この効果を使用した場合自身に２ｄの『炎』属性ダメージが入る

【求道者/経験点100000使用/特殊能力Ⅴ(5枠)/成長枠Ⅴ(5枠)/防護点上昇Ⅴ(+10点)/全能力上昇Ⅴ(+30)】
【特殊能力：「複数宣言＝2回」/「その他の部位強化」「戦闘開始時判定へのボーナス修正」「2回行動」「HP、MP上昇」】



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

“拳魔邪神”エルリア(バイオレットサファイヤバジリスク)

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビードルスキン

マッスルベアー

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

スフィンクスレッジ

バルーンシードショット

トロールバイタル

アンチボディ

トロールバイタル

ヴォ―パルウェポン(赤)

クリティカルレイ(金)

バークメイル(緑)

0 0
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