
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アーサー

ハイマン

妖精使い

17

790

デジャヴ、魔法の申し子

男 外見は10〜20代

父親が旅に出ている(いた)
銃で撃たれたことがある
役に立たない得意技がある

7

6

14

7 14 2

6 13 2

9 15 2

6 12 2

6 85 105 + 2 17

3 55 72 12

フェンサー

ソーサラー

フェアリーテイマー

セージ

3

15

17

10

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法誘導

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/数

魔法拡大/距離

魔法拡大/範囲

魔法収束

魔法制御

魔力強化

ダブルキャスト

クリティカルキャスト

IB34

2120

2121

2123

223

IB31

IB39

IB39

IB39

IB39

IB32

IB32

IB37

IB36

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

0 0

0

0

3 5 5 5

0

マナコートプラス

アステリアの守り

1

6

5

8

1

10フェンサー

コールブランド・ヴァイス
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

魔晶石2点x2

魔晶石5点x2

ヒーリングポーション

トリートポーション

冒険者セット
-114310

3 13 39 5 10 63

27 0 19 29 170

真語魔法

妖精魔法

15

17

37

40

ロゼットブローチ付き帽子

薔薇のピアス

叡智の腕輪

ブラックベルト

騎士の指輪

華美なる宝石飾りがついたロゼットブローチ付き

薔薇の花を象ったピアス。緑のティアドロップ付き

キクから受け取った紅い石がついた指輪。魔力＋1

一人称:俺   二人称:お前   魔法陣は喉元に浮かぶ

神格に覚醒して間もなくタリアーへから離れようと決意した矢先に絶対人間主義者の手により致命傷に成りうる暴行を受け世界に諦めを抱い
たもう一つの彼の運命。四肢を負傷し精神的にもダメージを受けた事により日常生活は支障をきたさないものの二度と剣を奮う事が敵わなく
なっている。その代償として備え持っていた魔法の技術が飛躍し彼の助けとなっているようだ。

世界に絶望した彼の瞳に光はキクひとりであり、それ以外のすべては｢どうでも良い｣か｢嫌い｣の極端な二択。人を思いやり慈愛を秘めた穏や
かな青年の面影はなくただ破壊と再生それを願う邪悪でもあり純粋な神の思考へと昇華したと言っても過言ではないだろう
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