
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

見えざる射手

デッドアイ

ニンジャ ニンジャ

ヴァーナ

44

女

19(+????）歳

27
9
0

9

42
14
1

15

63
21
4
2
27

6
2
1

3

58
19
2

21

6
2
0

2

12
4
0

4

387

350

20

ベノムスプレッダー

伝承武具（冠）(S1)(死神)(重圧：精神)
デュエルドレス（S1）
カマソッソのマント

神遺遺の鞘

ラピッドハンド、スペシャライズ1、デッドショット5、マークスマン5

60m -3 32 0

46
6 5

3 10 8 15

15 0 27 0 2 48 14
1 73

13 105
16 73 30 62 15 63 14
13 105
6 2 5

21 21 5
15 15 5
21 21 5
3 3 3
3 3 3

2 2

10430027

0

アクロバット

ワイドアタック

アームズマスタリー：弓

アキュレイト

異才：インテュイション

異才：ラピッドハンド

幻想舞踏

ジェノサイダースキル

ストレイトショット

スペシャライズ

デッドショット

バタフライダンス

バトルステップ

ファランクススタイル

ブラインドサイド

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

3

1

5

-

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

Fate基本値：41点
ゴヴァノンの鉄槌でカマソッソのマントの行動修正+5。

戦闘力計算
■ベース（士気高揚込）
命中　6D+13／　回避　5D+30／　攻撃　2D+105

■自己バフ（ステップダーク、アフターイメージ、オプティマイズ、エポナブス騎乗）
命中　7D+16／　回避　6D+40／　攻撃　2D+168

■自己バフ＋隠密時（毒2が入って、クールネス起動）
命中　8D＋20（リアクション不可）／　回避　6D+44／　攻撃　8D+183

■自己バフ＋隠密時＋命中クリティカル
命中　8D＋20（リアクション不可）／　回避　6D+44／　攻撃　33D+215

■その他
識別済みなら、ダメージ+5D。
ダメージ時「毒(5)、威圧、ノックバック(4)、スリップ」が適用。C時はジェノサイダースキル適用。
必殺の矢使用時、ダメージダイス2倍で計算。
識別済みかつ、クリティカル時ならば[(33+6の出目数)*2]D +215 がダメージ基本値。
ムーブで、ファランクスクラッシュ。ダメージ+27点。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

見えざる射手 マークスマン

マーダースキル

クールネス

アサシネイション

完全奇襲

コンシールアタック

サイレントキル

シャドウストーク

スピリットブレイク

ストロングボウ

スピードショット

ステップ：ダーク

パーペチュアルチェック

アデンダム

エンカレッジ

戦場の陥穽

ファントムシフト

異才：タイムマジック

異才：アフターイメージ

オプティマイズ

ファランクスクラッシュ

フェザータップ

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

アイテム

〃

セット

〃

イニシ

〃

〃

フリー

ムーブ

〃

〃

〃

〃

BS中

隠密中

隠密中

隠密中

隠密中

隠密中

隠密中



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

見えざる射手 ハイドコート

神速の鼓動

ダブルショット

ワイドアタック

シュートアウト

バーサタイル

必殺の矢

プロフィラキシス

ワイルドカード

インターフィアレンス

ボーダーステップ

ミラーアタック

リサイクル

パスドポーン

インタラプト

影縫い

スニークアップ

ソウルコンバート

デュアルアロー

天の火

時の支配者

ハードラック

1

1

1

1

3

1

1

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

マイナー

メジャー

〃

〃

リアク

クリン

判定前

〃

〃

判定後

〃

〃

戦闘後

効果参照

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

見えざる射手 フェイタルヒット

ミスディレクション

ライトニングショット

リレーションシップ

フェイス：セフィロス

ホーム：ベルリール

エンラージリミット

サーチリスク

シニスター

バイタリティ

ビジランテ

フックダウン

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

〃

〃
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