
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フリーレン・シャルフリヒター

ナイトメア

戦士

13

2890

異貌、弱点[土、銀+2]

女 21

本来とは異なる性別として育てられた
有名人の知人がいる
臨死体験したことがある

8

13

9

8 21 37 + 1 6

11 6 25 4

2 12 27 + 2 4

6 16 35 5

10 27 46 7

9 13 31 5

ファイター

プリースト/キルヒア

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

11

9

1

6

5

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

魔力撃

防具習熟/金属鎧

防具習熟II/金属鎧

魔力撃強化

武器習熟A/ソード

マルチアクション

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

223

227

222

222

3144

IB31

IB39

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

デモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クラッシュファング

イニシアチブブースト

13 19 17 17

0

0

0

イスカイアの魔導甲冑 26 -2

15

12

3

16ファイター

ロングソード

ライロックソード

ライロックソード

ダガー

ダガー

ダガー

OM-2　魔力撃宣言時、魔力+2

同上

1H両

1H両

1H両

1H

1H

1H

13

15 2

15 2

3

3

3

19

21

21

19

19

19

10 18 13

10 20 15

10 20 15

10 18 3

10 18 3

10 18 3

3 30 90 15 16 89

8 0 18 18 64

神聖魔法 11 18

バンダナ

DG・ブラックベルト

異形の面

ポーションインジェクター

聖印

器用指輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

ポーションインジェクター

筋力腕輪

Set トリートポーション

Set　ヒーリングポーション+1

一般技能
兵士:5　騎士としての礼儀
貴族:2　公の場で見苦しくない最低限の所作

皇族に血縁を持つ由緒正しいルキスラ貴族の息女として生を受ける。しかしながらナイトメアであったため、乳飲み子の内に臣下である老武
官の家に養子として引き渡された。
養子縁組先では実親との協議の末、ナイトメアという種族、突然の養子縁組の不自然さを隠す、などの複数の理由から不在の家督相続者を補
うために遠方の縁者から引き取った男児として育てられることとなった。
やがて成長し、近衛騎士の末席に加えられるまでになるが、とある日のユリウス帝の国内お忍び視察の折、どこからか情報を得た反ユリウス
の元貴族の一派に襲撃を受ける。本来の近衛騎士団の練度であれば鎧袖一触の相手ではあったが、お忍びということもあって若手の騎士ばか
りであり思わぬ苦戦を強いられる。挙句の果てに致命傷を受け、生死の境をさまよう羽目になった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フリーレン・シャルフリヒター

冒険者セット

薬師道具セット

お徳用保存食x10

快眠の寝具

銀鱗の盾

ヒーリングポーション+1x10

トリートポーションx10

魔香水x20

魔香草x24

救命草x20

月光の魔符+1x10

月光の魔符+2x5

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

3点魔晶石x40

緑Ax10

緑S

赤Ax15

赤S

赤ＳＳ

4625

知人:ユリウス・クラウゼ

知人:エラルド・クルティス

武器専用化×2

装飾品専用化×2

ライロック入門

呪陰刃

魔光壁

ライロックソード×2

クラウゼ流入門

500

100

100

100

50

20

20

200

150

70

30

50

20

90 1500
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