
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミレイ・ファストヒル

レプラカーン

斥候

6

770

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 15

規律に厳しい環境で育った
大きな挫折をしたことがある
師と呼べる人物がいる

14

5

4

10 2 26 + 1 4

6 2 22 + 2 4

10 15 2

8 4 17 2

11 1 16 2

8 12 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アーティザン

6

2

1

2

魔器習熟A

なぎ払い

全力攻撃

AG43

IB38

IB36

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

命中増強/+1

回避増強/+1

ヴァルト式戦場剣殺法　入門

殺し打ち・轟雷

50

20

102 172

6 10 10 8

0

0

0

アラミドコート

エンハンスバックラー

15 1

1

12

2

3ファイター

エンハンスソード

エンハンスブレイド

カタライズソード

AoG産　呪印：命中増強/+1

AoG産　呪印：命中増強/+1

AoG産　呪印：命中増強/+1

１H

2H

1H

5

15

8

10

10

10

9 5

9 25

9 13

冒険者セット

保存食1週間分x5

スカウト用ツール

＜使ったもの＞
4112

3 24 72 12 3 35

0/× 6 8 8 12

眼帯（アクセサリー）

俊足の指輪

勇者の証・技

俊足の腕輪

巧みの指輪

フレーバー　両眼は健全だし外せと言われたら外す。

ちょっと荒い面が見られるレプラの少女。口調も少し攻撃的であり、引っ掻くだったり噛みつくだったりそんな脅しも多々。しかし本人格闘
は得意ではない。
色々奇抜なスタイルをするが、その中でも眼帯はトレードマークだったりする（決して片眼喪失とかはしてなくあくまで彼女のこだわりらし
い）。とはいえ外せと言われたら外すが外さなくても行動に全く支障は無いらしい。
生まれた地で教わった魔工の技と持ち前の速さで戦う。戦えたらいいなあ。

というのが予定でした（震え）

敏捷＞＞生命≧精神≧器用＞筋力＞知力
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