
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クレア

マナフレア

魔操者

15

3570

溢れるマナ、マナの手

女 18歳+7000年くらい

過去に仕えた主がいた
裏切られた事がある
大怪我をした事がある

7

7

4

12 25 44 7

12 31 50 + 2 8

15 19 41 6

8 15 30 5

7 8 19 3

10 12 26 4

ファイター

シューター

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

アーティザン

13

15

8

1

8

1

6

9

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

防具習熟A/盾

影矢

狙撃

全力攻撃

武器の達人2122

3143

2120

2123

IB30

IB31

IB31

IB31

IB36

IB37

IB36

IB31 交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

メディテーション

アンチボディ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

マッスルベアー

ジャイアントアーム

モラル

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリティカルレイ

パラライズミスト

イニシアチブブースト

リーンフォース

姿勢補助

能力値増強/+2

HP増強/+5

回避力増強/+1

戦場把握

浮遊盾

回避力超増強/+1

機先の運び/+2

完全姿勢補助

13 20 21 19

0

0

15 22 23 21

アラミドコート

エンハンスダンパー

15

16

1

1

26

3

1

1

6ファイター

ケイロンゴーガン

ダブルストリング

リッパーナイフ

チェインネット

センチネル

射程80m　15m圏内への射撃不可

射程30m　OM+3　魔法の武器加工済　イグニタイト加工　3Hで使用した場合、同一対象へ命中-2で二回命中判定を行う（両手利き処理）

二つ所持

二つ所持

OM+3　魔法の武器加工済

2H

2H

1H投

1H投

2H

45 -1

20 1

5

10 1

38 1

21

23

22

23

21

10 24 85

10 25 45

9 21 5

21

10 20 58

3 54 162 26 6 87

4 16 20 19 73

アーティザンハット/1

ディスプレイサーガジェット

ひらめき眼鏡

血水晶のチョーカー

えびら

アーティザンリング/2

多機能ブラックベルト

アーティザンシューズ/3

ポーションインジェクター

┗ウェポンホルダー改

疾風の腕輪

┗アルケミーキット

AC数：1　MP：5　呪印：【戦場把握】

見識、探索に+1

閃牙：6　魔力：6　竜牙：2　虎走：10

AC数：2　MP：10　呪印：【能力値増強/+2】【能力値増強/+2】

AC数：3　MP：15　呪印：【姿勢補助】【完全姿勢補助】【機先の運び/+2】

IN　デクスタリィポーション

エルエレナケープやケイロンゴーガン収納用

リビルド履歴
2018/12/14：Lv13戦闘特技を「魔器習熟/A」→「全力攻撃」に変更

とある魔法王候補に仕えていたマナフレア。
家族に捨てられ、奴隷として売られていたところを買われた。
意外と待遇もよく、メイド兼戦闘時のMPタンクとして過ごしていた(戦闘時も過保護的に守られていたらしい)
もちろん夜の相手もしていたが、主は優しかったらしい。
その後、側近として主を守るために自分自身を鍛えているうち、近接戦闘も可能な弓使いとして成長した。
そして、魔法王と認定されるまであと少し、と言うところで主がおかしくなる。
魔剣の迷宮で魔導書を手に入れてから人が変わったかのように辛辣になり、クレアにも辛く当たるようになる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クレア

冒険者セット

保存食（お徳用）x15

着替え

スカウト用ツール

アンロックキーx10

デクスタリィポーション

マナチャージクリスタル<3点>x20

マナチャージクリスタル<5点>x2

マテリアルカード緑：Ax7

マテリアルカード緑：Sx3

マテリアルカード赤：Ax5

マテリアルカード赤：Sx5

マテリアルカード金：Ax5

マテリアルカード金：Sx2

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x2

熱狂の酒

楽器

運命の楽譜

ミュージックシェル

閃牙の矢x23

虎走の矢x10

工房利用費x6

┗魔力の矢x26

　┗消費した数x10

工房利用費x14

┗竜牙の矢x2

エルエレナケープx2

エンハンスバックラー

光のアミュレット

幸運のお守り

防寒着

使用済みアイテム

マテリアルカード：Ax3

マテリアルカード：Sx10

虎走の矢x18

閃牙の矢x5

腕輪・魔紋（弱）

熱狂の酒x7

Sランク武器のOM費用x6

Sランク武器の魔法化費用x2

Sランク武器のイグニタイト加工

3779

流派

【クウェラン闇弓術改式】

《闇之弐・凶運命》

《闇之番外・三首蛟》

【ドーザコット潜弓道】

《致命の二矢・雪颪》

【カサドリス戦奏術】

《線上を歩く者》

《言の葉は破れ散る》

【ハーデン鷹爪流投擲術】

50

20

20

50

20

50

20

20

50

20

20

50

30

20

50

50

50

50

50

50

2360 3050
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