
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

センティアン

神操術士

13

32860

刻まれし聖印、神の恩寵、神の御名と共に

4

12

10

6 8 18 3

7 12 23 3

2 6 20 3

11 20 43 7

11 32 53 8

11 21 42 7

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/エセルフィン

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー13

12

2

5

6

11

6

ルーンマスター

魔法拡大/数

精密射撃

魔法収束

魔法拡大/確実化

魔力強化

連続賦術

魔力撃

IB34

226

IB30

IB39

IB38

IB32

IB32

IB39

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

メディテーション

オウルビジョン

ビートルスキン

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

騎獣強化

遠隔指示

探索指令

HP強化

MP譲渡

チャージ

獅子奮迅

HP超強化

特殊能力解放

騎獣超強化

縦横無尽

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

アーマーラスト

バインドアビリティ

【鉄壁の防陣Ⅱ・鉄鎧】

【強靭なる丈陣Ⅱ・精定】

【怒涛の攻陣Ⅱ・旋風】

【鉄壁の防陣Ⅱ・堅体】

【鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾】

【強靭なる丈陣Ⅲ・心清】

0

0

0

0

ブレストアーマー

タワーシールド

20

17

0

5

2

7

カードシューター

スパイラルロッド

ステイプルスピア戦旗槍加工

ステイプルスピア戦旗槍加工

ステイプルスピア戦旗槍加工

賦術の射程+10ｍ

補助動作での収納が可能

攻撃

防御

抵抗

1H

1H

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

3 23 69 0 7 82

19/× 9 20 20 123

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

13

12

12

2

23

22

23

12

蝙蝠の耳飾り

紅の眼鏡

ウェポンホルダー

知性の指輪

ディスプレイサーガシェット+シンパシーピアス

先触れの印

光魔の印

平準の指輪

目が見えない状態、透明な相手へのペナルティを-2に軽減、周囲を把握出来るようになる。

抵抗判定成功に必要だった分の達成値✕3のHPを消費して眠りに対する抵抗判定を成功に変える

用法1Hの武器、アイテムを補助動作で収納する

「知能：動物並み」の動物、幻獣に呼咆が及ぶ

先制判定失敗時相手の手番の直前に１回補助動作を使用できる

ティルダンカル秘伝を使用可能にする。兼発動体

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

～騎獣用アイテム～

シーマゲロウベア

トライフリッカー

スティードガード

紫紺の飾り護符

熱狂の飼い葉

騎獣縮小の札Ⅲ

～ゴーレム用アイテム～

魔化された岩（上級素材）x6

黒曜石の盾（中）x4

鋼玉の守護（中）x4

熱狂の飼い葉

柘榴石の活力（中）x4

柘榴石の生命力（中）x4

血肉の赤鉄（中）x4

ミニマムアーマー

～消耗品～

黒カードAx24

緑カードAx12

赤カードAx12

白カードAx12

赤カードS（粗製）x3

5点魔晶石x12

月光の魔符+1x6

月光の魔符+2x3

知性の指輪x5

呼応石x12

人形x12

～その他～

リード（ロ－プ）100m

祠作成

～消費～

黒カードAx4

緑カードAx2

赤カードAx2

5点魔晶石

魔化された岩（上級素材）

59763

【雪熊氷上操術】

《雪熊との絆》

《雪熊の疾走》

《雪熊の真価》

《雪熊の真価・騎獣強化》

シーマゲロウベア

【ルシェロイネ魔導術】

《ルシェロイネ魔導優越》

《ルシェロイネ魔導収束》

〈スパイラルロッド〉

【ティルダンカル古代光魔党】

《ティルダンカル光魔再起》

《ティルダンカル光魔二条》

50

30

30

50

100

150

50

20

20

20

50

20

20

20

50

20

20

20

100

100

100

760 1800
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