
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ペケ

ドワーフ

軽戦士

14

3490

暗視、剣の加護/炎身

♀ 23

大きな失敗をしたことがある
ある団体の代表だった
才能を絶賛されたことがある

7

8

5

15 13 35 + 1 6

3 3 13 + 2 2

12 10 30 + 2 5

7 12 27 4

2 2 9 1

18 18 41 6

フェンサー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

14

4

3

9

10

2

治癒適正

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/アックス

防具習熟A/金属鎧

牽制攻撃

武器習熟S/アックス

両手利き

武器の達人

防具習熟S/金属鎧

2122

2123

2123

IB31

IB31

IB36

IB31

IB32

IB31

IB32

0

0

14 20 16 19

0

自立機動式スーツアーマー・アムザ

炎熱の盾

14

13

1

1

18

10

1

3

15フェンサー

ディフェンダー

マンゴーシュ

名前はまだない/凸

┗振

ハンドアックス

ヘビーフレイル

ヘビーフレイル

魔化ヘビーメイス

防護+1

回避+1

ウルゴーシュ/イグニダイト加工済　銀製 両手利きで2回攻撃が可能。その際は1H武器とみなして攻撃する。

*2

*2

1H

1H

2H

2H

1H投

1H両

2H

1H両

12

6

15

15

7

15 -1

15 -1

15 2

20

20

20

20

20

19

19

22

9 19 17

9 19 6

10 22 65

9 22 60

10 22 12

9 19 20

9 19 30

11 20 20

3 29 87 18 15 66

0/× 5 19 21 55

真語魔法 4 5

勇者の証[体]

数多の蝙蝠の耳飾り＆敏捷の腕輪/DG装備

自作の不適の仮面[価格は下]

血水晶のチョーカー[価格は下]

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

サイレントシューズ

野伏のドミネイターズマント

ウェポンホルダー改

器用の指輪

女王のコルセット

クイックドレッサー

成長で34がでなかった時に振り直し可能

透明ペナを-2に&inスカポ

HPが0以下から回復した時、追加で10回復

HP-5 破壊するとHP+20

毒・病気・呪いへの抵抗+4

隠密判定+2

生命抵抗・精神抵抗・生死判定+1

絡みや締めのペナルティを無効化する

in魔法のハードレザー

PL：らい（♂）
種族：ドワーフ（♀）　年齢：23歳　身長:140cm 穢れ1（角有り）

技能：ﾌｪﾝｻｰ14/ｿｰｻﾗｰ4/ｽｶｳﾄ3/ｴﾝﾊﾝｻｰ10/ﾚﾝｼﾞｬｰ9/ｱﾙｹﾐ2

特技：①武器習熟A/アックス　③防具習熟A/金属鎧　⑤牽制攻撃Ⅲ
⑦武器習熟S/アックス　⑨両手利き　⑪武器の達人　⑬防具習熟S/金属鎧

練技：ビートルスキン/キャッツアイ/マッスルベアー/ガゼルフット
ケンタウロスレッグ/デーモンフィンガー/リカバリィ/ジャイアントアーム/ファイアブレス
トロールバイタル



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ペケ

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ジャイアントアーム

ファイアブレス

トロールバイタル

パラライズミスト

クリティカルレイ

魔化ヘビーメイス

魔化バトルアックス OM-1

魔化バトルアックス OM-1

イフリートの髭

アームフッカー

ナインテイル

残：■ 魔力6でファイヤーボールが使える

*4 絡み武器、2箇所に絡む

2H

1H両

2H

2H

1H

15 2

15 1

15 1

17

7

22

21

21

0

20

20

11 20 30

10 23 20

10 23 30

0

10 22 37

10 19 17

大きな手袋専用化[HP]

ミスリルアックス専用化*2(喪失中)

雷鳥の羽衣専用売却

ウルゴーシュ専用化

汎用武器専用化*3

数多の蝙蝠の耳飾り

自作の不適の仮面専用化[HP]

スティールガード専用化→売却(喪失中)

アムザ専用化

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

┗専用化

ネレホーサ舞剣術：入門

┗直歩直突（牽制攻撃Ⅰ）

┗流速直突（牽制攻撃Ⅱ）

┗踊踏直突（牽制攻撃Ⅲ）

ドバルス螺旋運手

┗序伝・螺旋開花の型

┗本伝の二・螺旋散種の型

ジアンブリック攻盾法

┗選ばれし鋼の一打

┗完全なる鋼の一打

ギルヴァン流愚人剣

┗愚剣（対応：牽制攻撃Ⅰ）

50

100

80

50

150

50

50

50

5

20

50

50

20

30

50

50

20

30

50

30

50

50

20

881 2711

消費とか補填とか

もらった補填

冒険者セット

スカウトツール

救命草x30

魔香草x20

ウェポンホルダー

ディスプレイサーガジェット

ポーションインジェクター[予備]x2

予備のマナタイト加工タワーシールド

予備のカイトシールド

魔法のハードレザー

アウェイクンPx10

保存食一週間分x33

魔晶石3点x48

マナチャージクリスタル3点<LL>x10

消魔の守護石1点x5

陽光の魔符Ⅰ（生命抵抗+1）x3

陽光の魔符Ⅱ（生命抵抗+2）x3

陽光の魔符Ⅲ（生命抵抗+3）

月光の魔符Ⅰ（精神抵抗+1）x6

月光の魔符Ⅱ（精神抵抗+2）x3

月光の魔符Ⅲ（精神抵抗+3）

ヒーリングポーションx2

手製のヒーリングポーション+1x5

ディクスタリィポーションx7

アンチマジックポーションx2

冬狼眼のオイル[ディルフラム]x10

対魔抗薬[だぐにあ]x5

血水晶のチョーカーx2

韋駄天ブーツ

迷彩ローブ

猟犬の鼻

能力増強の指輪x23

能力増強の腕輪x2

能力増強の魔紋（+1）x7

能力増強の魔紋（+2）x2

サバイバルコート

光のアミュレット

水袋[予備]x5

お酒x10

スイングランチャー

B級マテリアルカード/緑x20

A級マテリアルカード/緑x23

S級マテリアルカード/緑x3

B級マテリアルカード/金x13

A級マテリアルカード/金x72

S級マテリアルカード/金x3

アルケミーキット

水晶の首飾り

専用化した大きな手袋

粘着靴

セーフティメットx2

＝自作系＝

工房使用代x331

┗自作の不適の仮面

┗自作のヒーリングポーション+1x20

┗自作の魔香水x30

┗自作のスカーレットP②x10

┗自作のウィッチポーションx10

┗自作のウィッチポーションx10

┗自作の熱狂の酒x15

┗自作の研磨のやすりx2
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キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ペケ チェイン＆ウェイト

ペク・ド・フォコン OM-3

ペク・ド・フォコン OM-3

カードシューター

魔化されたブラインドスパイク

銀製のダガー/発動体加工済み

*2 絡みができる投擲 射程10m

*3 1H装備、アルケミーキットの代わりになる。

刃の付いた武器　キック強化

1150G　銀製、魔法の発動体加工済み　ヴェイル（sviurrさん）から貰った

1H投

1H両

2H

1H#

1H

9

19 -1

-2

1 0

3

20

19

18

0

0

20

11 19 19

9 19 34

9 19 49

0

9 0 10

9 19 3

┗愚挙理剣（対応：牽制攻撃Ⅱ）

┗愚究極剣（牽制攻撃Ⅲ）

ラステンルフト双盾護身術

┗重圧に折れぬ笹竹の構え

┗猪突を戒める茨枝の構え

┗ブラインドスパイク購入

ハーデン鷹爪流投擲術

┗旋鷲-ｸﾗｲｾﾞﾝｱﾄﾞﾗｰ-

┗鋼鷹-ｱｲｾﾞﾝﾌｧﾙｹ-

“鋼鉄の騎士”ハウル＝バルクマン

黄金を纏う物の破壊者

永遠の眠りから目覚めさせし者

称号：勇者

ダークドワーフとのコネ

クラウゼ入門

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

┗専用化

使いやすい調理器具セット

称号：ニーベルの救世主

称号：世界の敵を屠りし者たち

30

50

50

30

30

20

50

20

20

50

10

30

100

100

100

30

50

5

100

0

881 2711

中規模住宅代金25％

┗金庫番

誓いのアンクレット

美味しい鶏肉x2

使いやすい調理器具セット

コンテ準備金

消魔の守護石2点x3

消魔の守護石3点x4

消魔の守護石5点x3

消魔の守護石10点x2

恋人の呼び笛＆受信機セットx2

接合潤滑油x5

望遠鏡

魔香水x10

ブラックワインx10

そよ吹きマント

タフネスポーションx3
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