
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

スタン

オートマトン

レクイエム

ステーシー

17

渇望

0

煉獄

11
103　月光浴

144　暖かな死

幻想的な月の光の下で、うっとりと時間を忘れて語り合ったあの時間。相手は空の月か、星か、それともあなたの大切な人か。相手も言葉も忘れた今でも、あの月の美しさは忘れない。

冷たい世界から、死が暖かく迎えてくれたあの時。どこまでも容赦なく、あなたを苛み続けた世界からやっと解放されたのだ。それなのに。それなのに、あなたは再び目を覚ましてしまった。より容赦のない世界で。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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何度でも、君に会えるまで

兵隊としての誇り

錫の匙の煌き

片足のない兵隊
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スズでできたおもちゃの銃

激流の如き錫天水
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コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定の出目-1、コスト-1（最低1）。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。
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肉弾攻撃１

最大行動値+1。

支援2。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発。攻撃判定の出目+１。

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

たからもの。擦り切れて読めない。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1。

防御2。

移動１

移動１

妨害１
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