
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソウジ

人間

冒険者

13

6170

剣の加護/運命変転

女 15

両親（傭兵団のような騎士団内のメンバー）から愛されて育った
一時期は身体が弱いことで監禁されかけた、された
魔神の襲撃の隙に抜け出し、冒険者になった

11

4

12

6 9 26 4

12 24 47 + 1 8

8 17 29 + 2 5

11 14 29 4

7 5 24 4

4 6 22 3

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

グリモワール

アーティザン

13

9

3

10

1

5

1

9

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

防具習熟A/非金属鎧

魔器習熟A

必殺攻撃

回避行動

武器習熟A/ソード

防具習熟S/非金属鎧

魔器習熟S

2120

2123

2120

IB31

AG43

IB38

IB29

IB31

IB32

AG43

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

アンチボディ

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ストロングブラッド

トロールバイタル

ジィプロフェシー（予定

レジスタンス

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリエイトウェポン

イニシアチブブースト

幸運の誘い

回避増強/+1

能力値増強/+2

魔法ダメージ軽減/-1

回避超増強/+1

機先の運び/+2

ブレスダメージ軽減/-2

浮遊盾

浮遊魔導書

0

0

13 17 21 18

0

荊のローブ

ルミナスバックラー 1 1

2

24

2

2

3

10フェンサー

斬鉄剣

ブレイドスカート

カードシューター

ルミナストゥーム

自動成功命中時に相手の防護点を０とする

研磨のやすりを使った場合の数値

固有MP15、【浮遊魔導書、、】

２H

特殊

１H

１H

15 1

1

1

18

17

0

0

9 20 30

9 20 10

0

0

3 50 150 24 10 70

0/× 17 17 16 27

秘奥魔法 1 5

先触れの印

数多の蝙蝠の耳飾り

先触れの印

ポーションインジェクター

竜から貰った羽織風アーティザンマント/2【固有MP10】

アーティザンリング/2【固有MP10】

多機能ブラックベルト

アーティザンシューズ/1【固有MP5】

俊足の指輪

DP【光のアミュレット】

怪力の腕輪

ブレイドスカート

後攻時に補助動作を１回使用できる

何も見えないまたは透明な敵に対するペナルティを-2に軽減

後攻時に補助動作を１回使用できる

デクスタリティポーションセット

【魔法ダメージ軽減/-1、ブレスダメージ軽減/-2】

【能力値増強/+2】

【機先の運び/+2】

アンデットからの攻撃に対し回避抵抗+1

命中値＜＝回避値４以上の場合ダメージ

とある傭兵のような荒くれ者からなる騎士団に拾われた少女。討伐などに付き合っていたが、とある病気にて臥せる。
愛情と言う半ば監禁のような治療を受けて、生命力はある程度回復した（精神力ぇ）。
魔神の襲撃があった時、仲間が出払った隙を見計らって愛刀と共に強くなると言い放って冒険者になる旅に出る。
旅の途中で竜と出会い、アーティザン技能を学び、マントを譲り受ける。その後、武者修行にいいと、赤い輝石亭を教えてもらう。

何故か、巨乳を敵視している。隊長が言った言葉が原因と思われる。トルデリーデ・ベルクマン（猫カオス）さんは許された。

元ネタは沖田総司（立ち絵はFGO）
20:44[takashi_macros] shiro_t -> 2d6+2d6+2d6 = [6,5]+[1,3]+[6,6](６ゾロ) = 27
20:45[takashi_macros] shiro_t -> 2d6+2d6+2d6+2d6+2d6+2d6 = [5,1]+[6,6](６ゾロ)+[4,4]+[6,5]+[1,6]+[2,2] = 48



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソウジ

保存食（１週間分）x5

熱狂酒x10

デクスタリティポーションx10

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3

マナチャージクリスタル（３点分）x30

マナチャージクリスタル（５点分）x3

研磨のやすりx5

緑Aカードx10

緑Sカードx5

赤Aカードx5

赤Sカードx5

白SSカードx2

【その他】

スカウト用ツール

冒険者セット

三味線（楽器）

運命の楽譜（レジスタンス）

ミュージックシェル（運命レジスタンス）

赤い輝石亭のエンブレム

俊足の魔紋

野伏のセービングマント

50545

多機能

野伏の

ブレイドスカート専用化

アーティザンマント/2専用化

荊のローブ専用化

ルミナスバックラー専用化

斬鉄剣専用化

20

20

50

50

50

50

50
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