
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ファントム

人間

剣士

16

970

剣の加護/運命変転

男 １X

かつては貴族だった
投獄されたことがある
家族から探されている

9

8

4

9 9 27 4

8 14 31 + 1 5

12 14 34 5

6 7 21 3

9 15 28 + 1 4

3 9 16 2

フェンサー

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

4

16

15

11

2

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

両手利き

二刀流

マルチアクション

精密射撃

足さばき

鷹の目

デュアルアクション

IB34

2120

2123

2120

IB31

IB31

IB32

IB30

IB39

IB30

IB29

IB30

FC27

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

モラル

パラライズミスト

バークメイル

ヴォ―パルウェポン

クラッシュファング

イニシアティブースト

0

0

4 8 9 9

16 20 21 21

コートオブプレート 34 -2

19

8

8シューター

ロングソード

ソウルドライブ・ラヴェンツァ
備考：射程20m　装填数６

1H両

１H

13

５ ２

8

22

9 11 13

10 24

10 32 96 19 8 71

0/× 16 19 18 63

魔動機術 15 19

マギスフィア（＋１）

仮面

ポーションインジェクター

バレットポーチ

敏捷の指輪

マギスフィア中

ブーツ

アルケミーキット

知力の指輪

マギスフィア

小　OPクイロ　MP-1　OPシャッガン　ダメ＋１

シャンデル製

3個所持

3個

3個所持

大　30個

ギフト：
ソウルドライブ・LVⅡα（ラヴェンツァ）
形状 　
流線型の片手拳銃。使用者の好みで形状が変わる。 
　　由来と逸話
 　デュランダルからアルメナスへと時代が移り変わる最中、意思を持つ魔剣を生み出す計画がありました。それが魔法と魔動機術のハイブリ
ッドで生み出されたソウルドライブシリーズです。この魔剣は武器形態と待機形態の二つの形を持っており、待機中は人族と何も変わらりま
せん。魔動天使やルーンフォークのオリジンともいわれています。しかし、あまりに莫大な予算を必要とし、また素材として人族を使用する
という倫理から外れた行為により、その計画はいくつかの完成品を残して凍結されました。現在、いくつかの完成品が見つかってますが、そ
の扱いに関して様々な問題が起きています。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ファントム

ギフト権

冒険者セット

マテリアルカードx10

魔晶石x10

スカウトツール

アウェイクポーションx3

ワインx5

弾丸（12発）x50

マテリアルカードx5

マテリアルカードx40

月光の魔符x5

月光の魔符Ⅱx10

陽光の魔符x5

陽光の魔符Ⅱx10

マナチャージクリスタル

魔香のパイプ

魔海草x10

マテリアルカードx10

マテリアルカードx2

マギスフィアx10

マテリアルカードx3

魔晶石x20

マテリアルカード

魔晶石x10

スカーレットポーションx10

10942

マルガ＝ハーリ天地銃剣術入門

天誘地斬の極み

地援天破の極み

天地鳴乱の極み

専用

家

時代の破壊者

ロリと仲良くなる

ロリと更に仲良くなる

50

30

30

30

150

100

50

500

363 1303
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