
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

森内　敦士（もりうち　あつし）

ソラリス
ノイマン

UGN支部長D

45

命令

兄弟

加虐

脱走

セールスコンサルタント

男

30

好敵手

0
0
4
4

0
0
0
1

1
1
0
0

1
1
4
5

26
6
6
11
22

3 1
1 2

UGN 5

戦いの導 ＲＣ 4r+3 対象のC値-1、判定D+Lv+Lv*2個、攻撃力+5

0 0

森内　尚士（もりうち　ひさし）
友人

有為
誠意
有為
憧憬
慈愛
憧憬
感服

不信感
脅威
食傷
恐怖
食傷
憎悪
嫉妬

コネ：UGN幹部
コネ：研究者
モバイルPC
携帯電話

応急手当キット

14

ワーディング

リザレクト

戦術

戦乙女の導き

狂戦士

癒しの水

元気の水

★

0

5

3

3

1

1

-

1d10

6

2

5

5

-

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

シーン

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

80％

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象がラウンド中に行うD+Lv個

ダイス+Lv個、攻撃力+5

C値-1、判定D+Lv*2個

HPをLvD+精神点回復

疲れが取れる

物腰は柔らかく、押しに弱い。
「ギフト」はドイツ語で「毒」の意。

【経験シナリオ】
〇World END Jubilee（GMひいろさん：PC3)
・桜野　乃亜（サルノさん）：PC1。冷めてるように見えて内に熱いものを持ってる。
・糸井　黒斗（餅とモチさん）：PC2。憧憬/憎悪（タイタス化）。最高に主人公。しんどい。かわいい。キラキラしてる。
・国凪　キリ（シゼンさん）：PC4。慈愛/食傷。わくわくお茶会。ケーキ無限製作＆消費機。
・小泉　姜（ちゃこさん）：PC5。最後まで籠の中の鳥たちがどうなるかを楽しんで鑑賞してた。
・白金　明日香（NPC)：は～～～～～～～～～～～～～～～～～かわいいか～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～
・桐生　嚆矢（NPC)：やんちゃが過ぎると色々大変だよ？
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