
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リヴェリア＝レリリウム

エルフ

戦士

4

110

暗視、剣の加護/優しき水

女性 19歳(140歳)

ダグニア地方とリーゼン地方の境目に存在していたエルフの集落の生まれの少女。
リーゼン地方特有の自然災害に集落が見舞われた際、散り散りになって逃げた後にダグニア地方でアンデットに襲われて、両親が食われるところを目にしてしまい、そこから拠点を転々としながら生活していた。人間でいえば10歳の時にあるフェアリーテイマーと出会い、足の不自由な彼の身の回りの世話をする事と彼が望んでいる【大陸の世界地図】を彼が死ぬまでに描くことを約束として彼に弟子入りをする。そして、八年後の18の年に彼の下を離れて旅に出ることになる。
一年経った今は冒険者としてはまだまだ駆け出しではあり、現在はザルツ地方を主拠点として行動している。槍術、棒術に関しては卓越しており、一般人程度であればエルフ特有の筋力不足を補って木の棒で組み伏すことが可能。また、フェアリーテイマーとしても妖精と会話も可能である程度の魔法も習得している。アンデットに対してトラウマと憎しみを持っており師である彼に感情を抑制する事を学んだ今も、目の前にした場合は冷静さを欠くことがある。運がなく、たまに食事を無くしたり、金を落とす、等も珍しくなく
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12 24 4

7 19 3

5 2 13 + 2 2

4 1 11 1

9 1 18 + 2 3

9 17 2

ファイター

フェアリーテイマー

スカウト

2

4

1

魔力撃

武器習熟A/スピア

227

IB31

エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

35 35

2 6 5 4

0

0

0

ハードレザー

カイトシールド

13

13 1

6

4

1

5ファイター

アールシェピース

アールシェピース

1H両

2H

15 -1

15

5

6

10 5 25

10 5 30

小型ナイフ

水袋

白紙の本x3

普段着(シャツ・スカート)

保存食

ベルトポーチ

下着x7
銀製の宝石ケース(宝石入り)

2839

3 19 57 6 5 23

0/× 4 5 6 29

妖精魔法 4 7

耳飾り・宝石

ロングマント(フード付)

指輪・宝石/能力増強の腕輪

ベルト(デザインに凝ったもの)

ロングブーツ

組み紐

腕輪・宝石/能力増強の腕輪
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