
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カルナ

ウィークリング

狩人

8

2560

蛮族の身体[種族:ガルーダ] 切り裂く風 

女 20歳前後（推定）

人族と蛮族の違いがよくわからない
人族の研究材料になっていた
故郷の場所を知らない

10

8

5

10 2 22 + 2 4

11 1 22 + 2 4

9 4 21 3

10 4 22 3

7 2 14 2

7 3 15 2

シューター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

8

7

1

1

治癒適正

不屈

精密射撃

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

射手の体術

2122

2123

IB30

IB31

IB31

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

0

0

0

8 12 12 11

アラミドコート＜超過装備＞

バックラー

7

1

1

1

14

2

2シューター

スナイパー

スイフトボウ

ヘビーボウ

ストーン

ダガー

ダガー

マレット

イフリートの髭

射程40m

射程20m　ダメージを2回適応させる

射程20m

射程10m

*2 射程10m

SS04で拾った

*5 射程10m

残：2回　魔力6でファイヤーボールが打てる　

2H

2H

2H

1H投

1H投

1H

1H投

10

7 -1

17

1

3

3

1 1

12

11

12

12

12

12

13

0

9 14 25

10 14 17

10 14 27

12 11 6

10 11 3

10 11 3

12 11 6

0

3 24 72 14 2 46

0/× 0 11 10 17

蝙蝠の耳飾り

不敵の仮面

ポーションインジェクター

えびら

敏捷の腕輪

覇者のバックル

宗匠の腕輪

野武士のサーマルマント

陽光の指輪

音で周囲を判断でき、盲目や透明な相手に対するペナが-2になる。

inスカーレットポーション

矢：10本　徹甲矢10 銀4 火＆水・氷属性ダメージ-1

破壊すると生命/生死判定に+2

PL:らい（♂）
種族：ウィークリング（ガルーダ）　年齢：20歳前後（推定）　身長:170cm
性別：女
ｼｭｰﾀｰ7/ﾚﾝｼﾞｬｰ7/ｴﾝﾊﾝｻｰ1/ｱﾙｹﾐｽﾄ1

特技：①精密射撃　③武器習熟A/ボウ　⑤武器習熟S/ボウ　⑦射手の体術

練技：ﾏｯｽﾙﾍﾞｱｰ

賦術：ｸﾘﾃｨｶﾙﾚｲ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カルナ

[背中]ウェポンホルダー改

[手・腰]アルケミーキット

[腰]チキンベルト

[首]ポーションインジェクター

消耗品・補填とか

ギギナ蘇生代

冒険者セット

┗冒険者セットのたいまつ

奴隷の腕輪

着替え一週間分

防寒着（上下セット）

保存食一週間分x7

救命草x10

魔香草x3

アウェイクンポーションx4

自作のスカーレットポーションx2

自作のヒーリングボム

自作のヒーリングポーション+1x5

自作の魔香水x3

巧みの指輪

イグニッション・パイプ

望遠鏡

＝矢弾＝

矢12本セットx6

徹甲矢12本セットx3

銀の矢x36

＝消耗品とか＝

B級マテリアルカード/金x19

魔晶石3点x4

消魔の守護石1点

ホーリービーンズ

月光の魔符Ⅰ（精神抵抗+1）x2

陽光の魔符Ⅰ（生命抵抗+1）x2

9587

称号：奴隸

えびら専用可

名誉人族

スイフトボウ専用化

野武士のサーマルマント

0

50

250

50

20

112 482
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