
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ローズマリー・デーニッツ

人間

冒険者

17

91500

剣の加護/運命変転

女 15

田舎で育った
命を救われたことがある
５人以上の兄弟姉妹がいる

7

7

7

8 50 65 10

8 32 47 7

8 44 59 9

8 40 55 9

8 72 87 14

8 62 77 12

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

アーティザン

アリストクラシー

17

8

10

17

8

6

16

13

17

17

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

必殺攻撃

魔器習熟A

両手利き

ワードブレイク

スローイング

防具習熟A/金属鎧

ワードブレイク

牽制攻撃

急所狙い

ワードブレイク

ワードブレイク

マルチアクション

ワードブレイク

2122

2123

2123

3142

3143

IB38

AG43

IB32

IB33

IB30

IB31

IB33

IB36

FC27

IB33

IB33

IB39

IB33

0

0

17 27 24 26

0 24 0フェンサー

パンチ 1H 0 27 11 26 0

3 57 171 24 0 106

30/× 27 26 35 131

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

8

10

8

22

24

24

仮設定
ルキスラの田舎出身
何やかんやあって没落・都落ちした元貴族か士族の家系
いつか返り咲くために貴族に対する礼儀等々の教育が続けられていた
何やかんや命を救われその人物に心酔、恩を返すことを誓う
その為にカシュカーンの冒険者学校卒業→実績を積み就職をすることが目的

一般技能 スカラー3 アルバイト(ウェイトレス)2 パフォーマー2　ノーブル3

身長と名前・貴族階級等々に対するコンプレックスアリ
野蛮・粗野な振る舞い・口調



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ローズマリー・デーニッツ

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

HP強化

高所攻撃

チャージ

遠隔指示

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力開放

HP超強化

騎獣の献身

縦横無尽

特殊能力超開放

極高所攻撃

バランス

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

バークメイル

イニシアチブブースト

エンサイクロペディア

軍師の知略

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

神速の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅱ：無敵

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

強靭なる丈陣Ⅲ：整身

強靭なる丈陣Ⅳ：賦活

強靭なる丈陣Ⅳ：清涼

強靭なる丈陣Ⅳ：克己

ｃ値増強

命中増強

威力増強

防護点増強

浮遊盾

威力超増強

防護点超増強

抵抗増強

機先の運び

抵抗力超増強

威力極増強

誤射防止

戦場把握

回復増強

回復超増強

0 0
1200



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ローズマリー・デーニッツ

威力増強限界突破

抵抗力極増強

囁く気配Ⅰ

秘めたる博識Ⅰ

超然たるまなざしⅠ

華麗なる言の葉Ⅰ

超然たるまなざしⅡ

華麗なる言の葉Ⅱ

麗しき歌声Ⅰ

麗しき歌声Ⅱ

気高き振る舞いⅠ

囁く気配Ⅱ

秘めたる博識Ⅱ

超然たるまなざしⅢ

華麗なる言の葉Ⅲ

麗しき歌声Ⅲ

気高き振る舞いⅡ

囁く気配Ⅲ

秘めたる博識Ⅱ

0 0
1200
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