
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クラウス・バートレット

ナイトメア

戦士

6

870

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 25

身の丈ほどもある大剣を振り回す、ナイトメアの青年。元々はテラスティア南部〈ダグニア〉地方の片田舎に住まうエルフ夫妻の元に生まれた第一子だったが、ナイトメアとして産まれ、穢れを殊更に嫌うダグニアの土地柄故に村八分に逢い、物心ついた頃に人里離れた山奥に捨てられる。その後、蛮族の人拐いの手によって大陸を南下。〈紫霧の国ディルフラム〉にある奴隷取引所〈エミン農園〉で奴隷として売りに出された。
その中で、同じ奴隷身分で境遇の似ていた人族の少女が、身体の虚弱さを理由に「売り物にならない」としてディルフラムの地下へと続く大穴〈ミストグレイヴ〉に棄てられそうになるのを庇い、庇ったがために少女もろとも大穴送りにされ、それから暫くは大穴の中で唯一心の拠り所であった少女と共に寄り添って生きていくも、ある日その少女が蛮族に「食料」として喰われそうになり、逃亡。それが当の蛮族の不興を買い、大穴の〈処刑〉にかけられ、見世物として観衆のなかで惨殺される。その後、処刑の様子を間近で見たクラウスが怒りから我を忘れて暴れた為に場は騒然となり、本人はその隙を突いてその場を脱する事に成功。それから数年に渡って地底での潜伏生活を続け、過酷な環境で戦いの腕を磨きつつ報復のために件の蛮族の情報を集めていたが、相手がすでに地底を脱していることを知ると後を追うように地下を脱出。以来、仇敵を探しつつ冒険者として各地を放浪するようになる。
特徴的な戦い方は地下暮らしで身に付けたもので、炎武帝への信仰は「戦わなければ生きていけない」という極限の生活において目覚めたもの。戦神として語られる教義にも大いに共感しており、人族、蛮族の双方から忌避されることも手伝って「俺の生きる場所は戦場以外にない。」と語り、冷静な語り口とは裏腹に胸の内には激情を秘めている。その言動は自ら心の安寧を拒んでいるようにも見えるが、付き合ってみれば案外面倒見は良く、境遇の似た者には理解を示すこともある。最近ではその人柄や〈地底から生還した男〉という触れ込みが広まりつつあるが、本人はそうした名声に対して特に興味を抱いていない
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9 16 + 2 3
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3 2 20 3

10 1 19 3

7 2 17 2

ファイター

プリースト/グレンダール

レンジャー

6

5

1

魔力撃

魔法拡大/数

マルチアクション

IB39

IB39

IB39

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

6 9 8 10

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 20

8

7

8ファイター

グレートソード 2H 24 9 10 10 34

3 21 63 8 8 38

0/× 0 9 8 32

神聖魔法 5 8

銀の首飾り(聖印)

サーマルコート(フード付き/白)

能力増強の腕輪

ベルトポーチ/ブラックベルト

韋駄天ブーツ

能力増強の腕輪

炎武帝の印が記された銀の首飾り

炎/水氷のダメージ-1

ガントレットの下に着用。

頑丈なベルトポーチ。小物入れ用。

金属で補強されている。

ガントレットの下に着用

初期作製LV6～７用3500G



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クラウス・バートレット

冒険者セット

着替えセット(一週間)

筆記セット

テント

毛布

調理器具セット

食器セット

保存食(一週間分)x2

ヒーリングポーションx5

魔晶石x5

ヒーリングポーション

魔晶石x10

魔導鎧の防弾加工

4163
267 267
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