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カーニャモ

ウィークリング

戦士

5

5820

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

女 13歳

規律に厳しい環境で育った
一所に５日以上滞在したことがない
同胞を傷つけてしまったことがある

8

10

5

10 3 21 + 2 3

4 4 16 + 2 3

5 3 18 3

9 3 22 3

8 13 2

7 1 13 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

5

5

3

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

トレジャーハント

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

220

225

IB39

2120

IB31

IB30

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

パラライズミスト

0

5 8 8 8

0

0

アラミドコート 15 +1

9

2

3グラップラー

イージーグリップ+1

投げ

パワーアンクル

〈投げ〉を強化する武器。ランク効果でさらに〈投げ〉の命中+1

グラップラー専用。種族特徴で追加ダメージ+2点。上記は各種ボーナス適応済の数値

1H拳

2H

1H＃

1 +2

0 +3

10 -1

11

12

8

12 10 0

12 12 20

9 9 15

3 18 54 9 3 37

0/× 8 8 7 13

ターバン

ロングマント

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

疾風の腕輪

疾風の腕輪

アルケミーキット

角かくし

尻尾かくし

【一般技能】
・祈祷師（ウィッチドクター）Lv5
・娼婦（プロスティチュート）Lv1

【経歴】
　大陸中を駆け巡り略奪を繰り返すミノタウロス傭兵団に生を受ける。
　女性がいないミノタウロスの中に生まれた少女は大切な母体として扱われ、祈祷師として一族を取りまとめる地位に据えられた。蛮族の中
にしては、否、蛮族だからこそだろうか、傭兵団として活動する彼らには鉄の掟が布かれており、それがいまの人族の規律に適応する下地を
作ったといえる。
　かと言って当時の少女はその境遇に不満は無かったし、いずれミノタウロスの子を産む定めを負うからこその優遇と知っていても、そのこ
とに対して疑問を覚えたことも無かった。
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カーニャモ

【冒険用具】

冒険者セット

スカウト用ツール

羽ペン＆インク

【消耗品：戦闘】

アウェイクポーションx2

俊足の指輪x3

怪力の腕輪

5点マナチャージクリスタル

3点魔晶石x5

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+1

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax2

【消耗品：非戦闘】

保存食（7日分）

羊皮紙（５枚セット）

アンロックキーx2

ワイン（1瓶）x2

魔香草x3

【その他】

バウムガルト挑戦

情報料

情報料

1356

【アイテム】

ベルト多機能化

専用武器×2

【流派】

ガオン無双獣投術

《撃爆獣投》

20

100

50

20

27 217

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

