
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

フラマリア・クーシャ

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

FHエージェントB

26

憤怒

貧乏

殺戮

仲間の死

FHエージェント

女

35

欲望：闘争
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機械工学 FH4 2

レーザーライフル
AIDA

サンライト・レイ
ヴァーミリオン・レイ

射撃
　　
射撃
射撃

7r+7
0

7r+7
7r+7

0 8

14
36

PE39 前提条件　知識：機械工学４以上　この武器の射撃攻撃は装甲無視　このアイテムはシナリオ3回まで
【感覚】【社会】を指定　判定ダイス+3する

侵蝕+4+3　①②+③
侵蝕+6+3　①②④+③

0 0

Dロイス：装着者
もういないスラム町の仲間達

坂月那岐
サードクロス

庇護
親近感
執着

悔悟
敵愾心
恐怖

コネ：FH幹部
メモリー：アネイト

デモンズシード

14 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハィロゥ

小さな塵

レーザーファン

マスヴィジョン

氷熱の軍団

熱感知知覚

七色の直感
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オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

視界

-

-

武器

-

-

視界

シーン

自身

-

-

範囲：選択

-

シーン（選択）

自動

自動

-

対決

-

対決

自動成功

-

↓100

-

-

-

100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限値７）

攻撃力×2

対象を範囲選択に変更　同エン不可

攻撃力×5　シナリオ3回まで

そのラウンドの間対象が行う攻撃力×4　シナリオ1回

熱を視覚として感知できる！暗闇でも分かる！

オーラから感情を読み取ったりすることが出来る

戦闘部隊所属のFHエージェント。戦闘等がない時は適当に雑用をさせられているが書類関係は燃やしてしまう可能性があるため、護衛や巡回等の行動系が多い。
トレーニングや模擬戦等でとてもイキイキしてる。時々、模擬戦なのに闘争心を燃やしやりすぎることも多々ある。

ドイツ生まれで幼い頃はスラム街で暮らしていた、毎日食べる物も無く。盗みをするか、他のスラム暮らしの人から食料を奪うかしてなんとか生きていた。
幼いころは争いや闘争は嫌いだった。しかし戦争に巻き込まれ。なにも出来ない自分に怒りを覚えた、その時に覚醒し紅き戦火が灯ったのである。
能力を使い、武装した人物を殺し、部隊を半壊させたところでこの戦争は終わった。スラムに居た仲間達は全員死んでいた。
そして、オーヴァードに覚醒してから自分の意識が変わり、争いや闘争を好むようになり、は自分の赴くまま闘争を行っていたらFHに勧誘されFHエージェントと
なったのであった。

レーザーライフルの名前はサンライト
お酒にものすごく弱い、ワイン１グラスを呑んだら寝るぐらいに弱いのであまりお酒は呑みたがらない。
寝るときはライフルを抱えて座って寝る。
最近前髪がうっとうしくなってきたので髪切ろうか悩んでる。

メモリー：アネイト
フラマリアがまだFHに入った頃、ペアとなって任務や訓練をする。ということになり。アネイトという女性とペアを組んでいたが、アネイトがHFを抜ける際、戦
闘を行いフラマリアが勝ったがとどめは刺さなかった。本気で戦闘していないというのがバレバレで闘争心が満たされなかったからである。
その後、フラマリアはHFにアネイトを処理したという報告はしたが、まだどこかで生き延びていると思い。再戦できるのを待っている。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

