
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノア・クリシア

フロウライト

神官

15

2650

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

女 20歳

家族に魔法使いがいる
裏切れたことがある
卵を温めたことがある

5

0

14

9 18 32 5

11 7 23 3

9 12 21 + 2 3

10 9 19 3

6 25 45 + 1 7

16 31 61 10

ファイター

プリースト/始祖神ライフォス

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー7

15

1

3

7

12

2

7

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

頑強

超頑強

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

ダブルキャスト

足さばき

2122

IB34

2122

2123

2120

2121

2123

3144

IB39

IB31

IB29

IB29

IB32

IB32

IB37

IB29

7 12 10 10

0

0

0

マナタイト加工の自立機動式スーツアーマー[アムザ]

マナタイト加工のグレートウォール

16

23

1

-1

10

11

4

4

21ファイター

ステイブルスピア
鞘付き。戦旗槍化。ランク２から使用でき、覚醒効果の権利を得る。命中－１。軍事徽章を装備している扱い。防御系。

1H 15 -1 11 10 10 25

10 23 69 10 21 109

19 10 18 25 154

神聖魔法

妖精魔法

15

1

22

8

女神のヴェール

石人の耳飾り

聖印

祈りのアミュレット

野伏化ドミネーターズマント

筋力の腕輪

多機能ブラックベルト

ディスプレッサーガジェット

とんがり帽子

インテリアアニマルサック

知力の指輪

アルケミーキット

回復魔法がクリティカルするようになる。

器用度もしくは敏捷度を-6　防護点＋1

始祖神ライフォス

ＨＰを回復する魔法をかけた時回復量＋１

生命、精神抵抗、生命判定＋1

多機能化

→聖王の冠装備

魔物知識判定＋1

探索、魔物知識、危機感知、罠感知判定に＋１

 



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ノア・クリシア

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

バジリスク語

ケンタウロス語

ザルツ語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

パラライズミスト

バークメイル

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅰ

鉄壁の防陣Ⅱ　堅体

鉄壁の防陣Ⅲ　甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ　無敵

怒涛の攻陣Ⅱ　烈火

怒涛の攻陣Ⅲ　轟火

怒涛の攻陣Ⅳ　爆焔

クラウゼ流一刀覇王剣　入門

ドミネーターズマント

ブラックベルト[専用可]

ドミネーターズマント[野伏化]

ブラックベルト[多機能化]

スカウトツール[専用可]

ドバルス螺旋運手　入門

ステイブルスピア

アルケミーキット[専用可]

ステイブルスピア150

30

50

20

50

50

20

50

100

1980 2500

冒険者セット

保存食（１週間分）

スカウトツール

マナチャージクリスタル

魔晶石（ＭＰ５点貯蔵）x15

魔晶石（ＭＰ10点貯蔵）x15

魔晶石（ＭＰ20点貯蔵）x7

消魔の守護石（貯蔵５点）x5

聖王の冠

マテリアルカード（緑Ａ）x10

マテリアルカード（緑Ｓ）x10

マテリアルカード（緑ＳＳ）x2

マテリアルカード（緑B）x3

陽光の魔符+２

月光の魔符+１

月光の魔符+２x2

月光の魔符＋３x2

10010
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