
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

OSO

エルフ

神官

7

2870

暗視、剣の加護/優しき水

男 20代後半

「負けず嫌い」と評されたことがある
純潔である
何かの大会で優勝したことがある（歌の大会）

9

5

12

7 3 19 3

9 3 21 3

4 6 15 2

8 5 18 3

8 5 25 + 2 4

7 10 29 4

プリースト/アステリア

レンジャー

セージ

ウォーリーダー

7

5

7

5

治癒適性

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法誘導

鷹の目

MP軽減/プリースト

2122

2120

2121

226

223

219

223

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

☆軍師の知略

☆怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

☆鉄壁の防陣Ⅰ

☆怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

☆怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

0

0

0

0

スプリントアーマー

カイトシールド

15

13 1

1

5

1

7

スピア 1H両 15 -1 -1 10 0 20

3 21 63 1 7 41

11 9 10 11 52

神聖魔法 7 11

聖王の冠

聖印

祈りのアミュレット

月光の指輪

ブラックベルト

ニーハイブーツ

叡智の腕輪

回復量の決定に威力表を用いるＨＰ回復効果の魔法を行使した時、出目が「１ゾロ」であっても、それを自動失敗とせず、「０」であったとみなし、魔力を追加した点数分の回復をすることが出来ます。自動失敗による経験点（５０点）は得られません

ピアス

HPを回復させる魔法をかけた時の回復量に+1

破壊すると１回だけ精神力ボーナス+２　右手小指用 破壊すると１回だけ知力+１４

●2.5話
経験点：2300　+1ゾロ
成長：+3回
報酬：11,350G
名誉点：46点

SwordWorld2.0 : [6,4]->(精神力 or 生命力) | [2,5]->(敏捷度 or 知力) | [6,6]->(精神力)

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
〈グロリアーナ〉



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

OSO

〈樫杖の唯識亭〉のエンブレム

森林区域通行許可証

〈グロリアーナ〉

冒険者セット

保存食（１週間分）x2

ランタン

魔香のパイプ

薬師道具セット（ベルが譲ってくれた）

救命草x3

魔香草x13

魔香草（ベルがくれた）x2

魔香水（架羅から貰った）

魔晶石（２点）x4

魔晶石（３点）x3

魔晶石（３点）（架羅から貰った）

魔晶石（５点）x10

叡智の腕輪

叡智の腕輪（架羅から貰った）

知性の指輪（ベルカラの貰った）

月光の指輪

陽光の魔符Ⅰx2

月光の魔符Ⅰx2

【消耗品計算】

０章での５倍メシ

魔香草（タダで入手したやつ）x2

魔香草x9

叡智の腕輪

魔晶石（２点）

魔晶石（３点）x2

魔晶石（４点）

魔晶石（５点）x6

ソフトレザー売却

ラウンドシールド売却

俊足の指輪（架羅とベルにあげる予定）x2

アウェイクポーションx5

10984

聖印専用化

スピアを戦旗槍に加工

祈りのアミュレット専用化

50

100

50

645 845

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

