
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ニコレッタ（ニッキー）・マルロ

ウォーリア

モンク モンク

ドゥアン

商人

7

女

16才

紛失

憧憬

18
6
2

8

18
6
1

7

9
3
2

5

6
2
0

2

7
2
0

2

15
5
1
2
8

7
2
0

2

95

60

5

パタ

ヘルム
ミスリルベスト

トラベラーズマント
茶帯

ナチュラルウェポン、アイアンフィスト

至近 1 10 0 0 0 0 0

-1 2
9 -1
2

4
7 0 5 0 8 7 13
1 11 9 12

9 25
4 22 20 7 12

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
冒険者セット

HPポーション＊３
MPポーション

ハイMPポーション

543

5

ナチュラルウェポン

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

アームズマスタリー

ソウルバスター

スラッシュブロウ

ハードマッスル

アディショナルブロウ

コールアウト

レジストエレメンタル

マインドアデプト

アイアンフィスト

インビジブルアタック

モアタフネス

★

1

★

1

★

★

3

2

1

1

3

★

★

★

2

-

４

２

４

３

４

３

パッシヴ

メジャー

DR直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

パッシブ

効果

DR直前

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

-

武器

至近

効果

１０ｍ

-

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

精神

自動

防御１

ｼｰﾝSL

格闘使用

ｼﾅﾘｵ１

ｼｰﾝ１

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻。DR+[SLd]、CTでDR増

未行動でカバーを行なう

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞの射程を20mに変更

武器を使用した命中判定＋１D

攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞを受けた直後。受けたHPﾀﾞﾒｰｼﾞと同じ値だけ、対象にHPロスを与える（最大自身の【最大HP】）

武器攻のDR直前。ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋［（SL＊２）D］

【物防】＋［SL＊３］

白攻の対象がBSを受けている場合、ダメージ＋［（SL＊２）D］

対象の【精神】と対決、その達成値＋［SL＊２］。勝利した場合、対象に［逆上］を与える

【魔防】＋［SL＊３］

【精神】＋２

武器攻のﾀﾞﾒｰｼﾞ＋【精神】

白攻の命中判定＋１D＠ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ中

【最大HP】＋［SL＊５］

キルディア共和国で主に東方からの旅人を相手にしている商人の下に生まれた。
両親のお客たちの旅物語、冒険譚を聞いて育つうち、冒険者に強い憧れを持つようになる。
その憧れが高じ、店の常連だったモンク（ししょー）の押しかけ女房ならぬ押しかけ弟子となり、家出同然に家を出た。

それ以来ししょーと共に各地を旅して暮らしていたが、ある日妖魔に襲われ、足止めを買って出たししょーに逃され生き延びる。
ししょーとはそれから一度も会っていない。でも大丈夫。ししょーはアタシのココロの中に行きてるんだ……ッ！
今は亡き（たぶん）ししょーに恥じないモンクとなるため、今日も冒険者として右ストレートを磨いている。

へこたれない性格。KY。押しが強く力も強い。明朗快活でサバサバしている。しすぎかもしれない。
頭が弱い（婉曲表現）ので、たいがいのことは力づくで解決しようとする。え、鍵かかってるの？　壊せばよくない？

身長は187cmと小柄。わりとスタイルがいいのだが当人は自覚がないため、非常に無防備で露出が多い。大丈夫、動きやすいよ。
その格好の上、前線に突っ込む戦闘スタイルのため、何かと生傷が絶えない。
目立つところでは、顔に大きな爪痕のような傷が残っている。本人曰くサンケ・ペツという名前のクマさんと戦った勲章らしい。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニコレッタ（ニッキー）・マルロ ボルテクスアタック

セルフヒーリング

アセティック

アスレチック

ブラフ

フックダウン

エンラージリミット

デストロイヤー

★

★

★

★

★

★

★

★

効果

マイナー

パッシブ

自身

自身

自身

自動

自動

ｳｫ、ｼﾅ１

ｼﾅﾘｵ１

武器攻と同時。対象を単体※に変更、ダメージに＋［CL＊１０］

【HP】を［CL＊１０］点回復

【物防】【魔防】＋３
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