
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ティア

ナイトメア

神官

17

270

異貌、弱点[土、銀+2]

女 100

6

14

10

10 3 19 3

7 11 24 + 1 4

5 5 24 4

4 13 31 5

9 20 6 45 7

8 16 34 5

プリースト/ザイア

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

4

17

12

9

6

2

5

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

魔法拡大/数

マリオネット

マルチガード

魔力撃

足さばき

キャパシティ

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

IB34

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

IB36

IB39

IB38

IB32

IB39

IB29

IB29

IB31

IB32

IB32

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

ビーストスキン

メディテーション

ストロングブラッド

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

モラル

レジスト

バークメイル

クラッシュファング

パラライズミスト

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

0

0

0

0

インペリアル

銀鱗の耀盾

20

10

-1

-2

14

3

3

22

ジャベリン
戦旗槍（攻撃系）

1H投 5 -2 -2 10 0 10

10 25 75 -2 22 84

0/× 16 23 23 114

神聖魔法

妖精魔法

4

17

11

24

華美なる宝石飾り

石人の耳飾り

聖印

ポーションインジェクター

野伏のドミネイターズマント

マナリング

多機能ブラックベルト

ポーションインジェクター

アルケミーキット

ウエポンホルダー改

敏捷の指輪

不屈のばっくる

各種宝石16ランク

防護点+1、回避-1

抵抗+1

魔法ダメ+1

ガジェット

ﾘｲﾝﾌｫｰｽﾛｰｶﾞﾝｽﾞﾘﾝｼﾞｪﾝﾄ

ティアドロップ＝アリエル
『通称ティア』
ナイトメア上がりの元軍人。蛮族との戦争において「果てしなき蒼」と言われた元英雄。戦争中に仲間を守るために異端・外道の知識を学ん
でしまう。それがもとで反逆の疑いをかけられ軍部を追われた。
二つ名の由来は異貌時に淡く蒼く輝く髪のため。現在は誰かに気づかれないように帽子と眼鏡で変装をしている(つもり)。片田舎で小さな孤
児院をやっており、子供たちに勉強や最低限の身の守りかたなどを教えている。一応ザイア信徒。
生真面目で、どこまでも甘さが残る性格。
穢れをもつナイトメア故に妖精からは最初は避けられているが、時間をかけて段々と仲良くなった。特に仲が良いのはお転婆風妖精パックと
ツンデレ少女のフィルギャ、頑固一徹土妖精のドゥモヴォーイ翁。

戦闘ビルドは妖精召喚型。妖精を呼び出し攻撃回復を任せる。自身は壁になったり、符術で支援をしたりする。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ティア

ミュージックシェル（モラル）

MC赤Bx5

MC赤Ax10

MC赤Sx10

MC赤SSx3

MC緑Bx10

MC緑Ax10

MC緑Sx10

MC緑SSx2

MCC5点

魔晶石３点x15

魔晶石４点

魔晶石５点x10

魔香草x20

ヒーリングポーションx30

敏捷の指輪x5

運命の楽譜モラルレジストx2

陽光の魔符1点x5

陽光の魔符2点x5

陽光の魔符3点x2

月光の魔符1点x5

月光の魔符2点x5

月光の魔符3点x2

スカウトツール

カンフォーラのアルコールx20

魔香草のパイプ

魔晶石10点x20

魔香水x25

リインフォースローガンズリンジェント

消魔の守護石1点x30

魔晶石20点x10

インペリアル

保存食1Wx5

ミュージックシェル（レジスト）

17

ライロック魔刃術

L魔光壁

ヴェルンクスト攻砦党

Lガードインパクト

　LガードインパクトⅡ

　　LガードインパクトⅢ

戦旗槍

ストロングホールド

マナカートリッジ２本

マナリング専用化

カンフォーラ薬学派

L抽出の知識

多機能ブラックベルト

50

30

50

20

30

50

100

30

10

50

50

30

20

20

20

50

30

250

20

30

30

70

20

20

150

30

30

50

30

50

20

30

0 1470
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