
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カグヤ/リビルド中

ビショップ

プリーチャー ブラックスミス

ヒューリン

学者

41

義理の親

名誉

12
4
1

5

9
3
1

4

8
2
0

2

54
18
2

20

42
14
0

14

51
17
3

20

9
3
1

4

296

601

7

ケセドの杖
ワイズハット

マナリンクローブ
聖紋のマント
ハクタクの角

-1 8
4 2 -1
7

-1 5 2 -1

4 0 2 0 20 16 10

4 0
3 8 1 16 24 16 8
3 8
2 2 2

14 14 2
4 4 2
14 14 2
20 20 3
20 20 2
20 20 2

4 4 2

祝福の花
ランタン
ポメロ

589099512

2

ハーフブラッド

プロテクション

フェイ（フェアリー）

飛行能力ェイ（フェアリー

マイスター/エネミー識別

エソテリカ/アコ系

ギフト

アフェクション

ヒール

レイズ

キュア

クイックヒール

テンパー盾

★

5

★

★

1

1

1

★

1

1

1

1

1

★

5

-

3

1（4

6（10

1（5

1（5

飛行能力ェイ（フェアリー

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR

メジャー

メジャー

メジャー

イニシア

メジャー

-

20m

至近

-

単体

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

自動

錬金術

1/MP

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象が行う判定値に-3

状態浮遊

選択した判定に+1D（エネミー）

選択したクラスのスキルコスト-2

ダメージを０にする

3D+CL*3の回復

HP2D回復状態で生き返らせる

BS回復

イニシアチブでヒールが行える

SL以下(最低1)の任意の値を選択。所持金を[選択値*100G]消費。対象が装備、所持している盾を一つ選択。選択した盾の「物理防御」に+[選択値]。シナリオ終了まで持続。

MPに描いてないけど回復しないが使えるMP30+CL*5
エンサ＋コンコー+Ｈウィズ
2Ｄ+1Ｄ+2Ｄ+
シーリィMP2
ケセド+ワイズハット　MP3
+40+13

ビジティション　MP2
ケセド+ワイズハット　MP3
+35+13

ディバインフォース　MP16
ケセド+ワイズハット　MP3
195+25+13

5D+29　アイテム鑑定
ペレデンネメモ　+2D追加/シーン1回
クイック+エンサイクロ(ｺﾝｺｰ+ﾄｩﾙ-）+コーデックスMP5
エネミー識別+選択したクラスのスキルコスト-2
2D+29+1D+2D+2D+1D　基本ダイス
2D+29+1D+2D+2D+1D+1D　動物か植物か妖魔か魔族のとき
2D+29+1D+2D+2D+1D+1D+1D　魔獣のとき



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カグヤ/リビルド中 テンパー武器

テンパー防具

アルティメットアイテム

ハイプロテクション

ビジティション

シーリィ(アレンジ込み）

ディバインフォース

ヒールオール

ラース

パリペイティア

ジョイフルジョイフル

ファイトｿﾝｸﾞ

コーデックス(プリースト）

メンターアーツ

フェイタルアーツ

コーデックスアビリティ

ディビーアップ

5

5

1

★

5

5

4

1

3

5

1

★

3

1

★

3

5

3

1

★

3

1

2（6

2（6

16（20

7

FP2

メジャー

メジャー

アイテム

パッシブ

DR直前

DR直前

DR直前

パッシブ

メジャー

セット

セット

コーデ

パッシブ

セット

至近

至近

自身

単体

単体

ギルメン

錬金術

錬金術

自動

呪歌

自動

自動

SL以下(最低1)の任意の値を選択。所持金を[選択値*100G]消費。対象が装備、所持している武器を一つ選択。選択した武器の「攻撃力」に+[選択値]。シナリオ終了まで持続。

SL以下(最低1)の任意の値を選択。所持金を[選択値*100G]消費。対象が装備、所持している防具を一つ選択。選択した防具の「物理防御」に+[選択値]。シナリオ終了まで持続

プリプレイ時「購入不可」のアイテムを一つ選択。選択アイテムを取得する。そのアイテムは自身以外が装備、使用することも可。

プロテ効果に5+SL*3

味方のダメージを+（SL*5）

味方がクリッた時に+SL*10

シーン1回/味方のダメージを+（CL*5）

ビジテ効果にSL*2/全てのエネミーに撃てるようになる

FP1

行動済み対象を未行動にする

シーン１/回数制限のあるスキルを１回ふやす

選択したクラスのスキルコスト-2

HP・MP回復、DB増加・軽減などの魔法に+SL*2

スHP・MP回復、DB増加・軽減などの魔法にキル効果+SL*10

能力2つ+1/知力と精神

FP2消費で対象が行う判定ダイス+SL個



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カグヤ/リビルド中 エンカレッジ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ハイウィズダム

トゥルースサイト

ラーニング/ナチュラルヒストリー

トリビアリスト

クイックサーチ

エリュダイト

エンデュランス

メンタルトリートメント

異才パラディン/インペレイティブ

慈愛の御手

小さな奇跡

天上の鐘

浄化の風

聖なる契約

ハンズオブライト1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

★

3

4

★

1

★

1

1

1

3

1

1

6

6

5

10（12

イニシア

セット

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

セット

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

セット

イニシアチブに未行動のキャラを動かす　シーン1回

エネミー識別

エネミー識別・複数同時にできる

知力判定に+SL*3

エネミーの防御力までまるっとわかる

種族スキル獲得、幸運-3/エネミー識別に+2d

判定を知力で行う/シーン1回

1Ｄエンサイクロと同時に他のセットを使用できるようになる

知力判定ダイス+2D

HP,MPに+SL*3

MPをCL*2点分回復

タイミング・セットアップを2つ同時におこなえる

DR直後に使えダメージを0にする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カグヤ/リビルド中 アニマルノウリッジ

モンスターロア

イービルノウリッジ

ビーストノウリッジ

ネイチャーノウリッジ

アイデンティファイ

アイテムマスタリー

インテンション

フェイス・アエマ

トレーニング+知力

トレーニング+精神

イクイプリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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