
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ザッヘル＝マゾッホ

バナレット

モンク ファランクス

ヒューリン

英雄

26

男

34

育ての親

真理

39
13
3

16

11
3
1

4

9
3
2

5

8
2
0

2

33
11
0

11

39
13
2
2
17

9
3
0

3

386

202

5

ナイトシールド
ナイトシールド
ウィングヘルム
プライドメイル

ワイバーンマント
豪傑の証

15 7 -1

0 10 4 0 2
-2 22 0 0 0
0 7 2 0 0

1 5
4 0 5 0 17 16 21

3 2 5
33 64 5 15

5 0
5 0 3 95 96 20 43
5 0
2 2 2

11 11 2
4 4 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2

名馬
GMPP
GHPP

冒険者セット
障壁結界印
EXMPP
EXHPP
万能薬

退魔軟膏

529093

24

オールラウンド

カバーリング

カバームーブ

ファランクススタイル

ファランクスモード

ディフェンダー

オートガード

アイアンクラッド

アイアンアームド

フルディフェンス

ディフェンスマスター

マジックディフェンダー

アイアンスピリット

ストップガード

アラウンドカバー

★

1

3

1

1

5

3

5

3

1

3

1

1

5

3

-

2

4

3

3

6

7

4

パッシヴ

DR直前

カバーリング

P

P

MA→FA

P

DR直後

P

FA

効果参照

P

カバーリング

リアクション

カバーリング同時

-

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

SinSL回

防御中1回

全身装備

全身装備

SNaSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象にカバー　未行動、行動済でも可

カバーリングを射程20ｍに、移動はしない

[筋力]　防具クラス制限無視

使用条件：全身装備　無視

物防+15　魔防+15

物防+6　魔防+3

ダメ軽減　物理ダメ-15

物防+3　魔防+6

ディフェンダーをFAで使える

ダメ軽減効果+6

ディフェンダー効果変更

カバーリングではBS無視

ダメ軽減、リア　ダメージ-5D　攻撃は命中する

同エンゲージ　複数対象　1人分ダメ

//誓約
勇猛の誓い　離れた場所攻撃しちゃダメ　　
　　　　　　恩恵　移動力/行動値+5　適応
防人の”しるし”　分類：妖魔、魔族からは逃れられない、逃げたらfate1点失う fate0の時逃げたら恩恵を受けられない。
　　　　　　　　　恩恵　分類：妖魔、魔族エネミーダメージ+3D　物防/魔防+10　しるしを持っているキャラを認識可能。

半蔵に対しての好感度:32
アベルに対しての好感度：100　恋愛感情：LOVE　夜戦
与一に対しての好感度：2     与一とは捕獲されあった仲、顔見知り、苦手意識あり
クローネに対しての好感度:37　ゼダンの親族のため心証が悪い
エクレアに対しての好感度:15　女性のため、あとアベルと近い位置にいたため

総じて好感度は高くない。
国の勅命なので逆らったら打ち首

エクレアはアベルに対して好感度:92

初回登場時岩からスタート

暴走した場合、クローネ様に止めてもらう（戦闘不能）

岩だ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ザッヘル＝マゾッホ インバルネラブル

スティールクラッド

スティールガード

スペシャルカバー

ランオーバー

フォートレス

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

マインドアデプト

モアタフネス

インプラグナブル

守護者降臨

不落の城砦

金剛不壊

オピニオン

アスレチック

サセクション

フェイス：ゴヴァノン

マシンアーマー

マシンリム

ベアアップ

ブラフ

1

5

3

5

1

5

3

1

1

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

6

5

5

12

DR直後

アイアンクラッド同時

DR直後

効果参照

MV

SETUP

P

P

P

P

P

DR直前

P

P

P

P

ITM

P

P

P

P

P

効果参照

視界

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

SNa1回

全身、SiN1回

RD1回

全身、SiN1回

盾装備

盾装備

RD1回

ダメージ0にする

アイアンクラ物/魔ダメ-35

カバーダメージ-30

カバー直前ダメ軽減-25

戦闘移動エンゲージ凸エンゲージモブCL*5点ロス

物防/魔防+20　RD終了まで

装備盾物防/魔防+9

魔防+装備盾の物防

精神+2

最大HPSL*5

物防/魔防+15

カバーが行えなくてもカバーできる

最大HP+90

対抗属性、ITM、SKL　物防/魔防軽減　0みなしダメージを無視する　貫通は無理

交渉説得精神+1D

登攀跳躍筋力+1D

PP時装備、武器なら攻+1or防具なら物防or魔防+1

物防＆魔防+1

物防+2＆魔防+1

筋基値/器基値/敏基値　各+1

スキルに対するリア精神+1D

はったり/嘘等騙し精神+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ザッヘル＝マゾッホ スティグマ

インテンション

イミュ―ンウェイト

ファーストエイド

トレーニング:精神

エンラージリミット

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

効果参照

P

P

MJ

P

P

P

至近

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

器用

SNa1回
判定を行った後で使用達成値+1D

最大MP+CL

防具の移動値修正0未満時時±0へ

難易度10器用判定戦闘不能回復

精神基本値＋３

携帯品重量筋基値*2

装備アイテム重量制限+5
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